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In PC'de Coin-Up 
Kaliteei 


Intel'in Multimedia ağırlıklı 
|; MMX chipini çıkarmasından 
sonra, oyun pazarina girip gir- 
meyeceği üzerine kuşkular ta- 
mamen sona erdi. Şimdilerde 
Intel, Coin-Up oyunları PC'ye ta- 
şımak için, yeni çıkardıkları Pen- 
tium İl işlemciyi de içeren bir 
konfigürasyonu duyurdu, Buna 
göre bu oyunları oynamak için 
512k Cache'li bir Pentium Il iş- 
3 lemci, üstün performanslı bir 3D 
grafik hızlandırıcı grafik kartı (In- 
4 telin tavsiyesi Quantum 3D'nin 

Obsidian 2440 kartı veya daha 
iyisi) ve Arcade kalitesinde 
kontroller gerekmekte, İşletim 
sistemi olarak da 1997 içinde 
Windows 95, (998'de de Win- 
dows NT önerilmekte. Taito, [n- 
cerplay ve Interactive Light sim- 
diden Intel'le çalışmak için hazır 
olduklarını belirttiler. Intel'in ye- 
ni teknolojisi ile evlerde çok ka- 
liteli oyunlar oynanabilecek ama 
tabii ki Pentium N alabilecek 
bütçedeki evlerde. 


Lara Croft EIDOS 
ve U2 


Bir tarafta U2 grubu 
bir tarafta da Tomb 
Raiderin yıldızı Lara 
Croft. Ne alakası var 
demeyin. Bono 
Tomb Raider'dan o 
kadar etkilenmiş ki 
Eidos firması ile ko- 
nuşarak karakteri il- 
ginç şekillerde kul- 
lanmak istediğini 
söylemiş. Bunun ü- 
zerine Eidos firması 
UZ konserlerinde 
dev video ekranla- 
nnda  górüntülen- ^ 
mek üzere özel bir 
hazırlık yapmış, 
Tepkiler o kadar iyi 
olmuş ki şovun Av- 
rupa ayağında La- 
tanin rolü her an ar- 
tabilir. Bakalim Lara 
Croft gerçek bir ka- 
rakter olmamasına 
ragmen şöhret ba- 
samaklarını daha ne 
kadar tırmanabile- 


cek? 
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Farklı Quake Tatları 


Milyonların gönlünde taht kuran Quake şimdilerde karşımı- 
za yeni numaralarla çıkıyor. Alien Quake vasıtası ile zama- 
nında korkarak izlediğiniz Alien filmindeki yaratıklarla Quake 
içinde karşılaşmanız mümkün oluyor. Çeşitli Internet sitele- 
rinde Shareware olarak bulabileceğiniz Alien Quake'de bö- 
lümler kısa da olsa yaratıkların, kapıların açılma, hareket de- 
dektörlerinin ve silah sesleri sizi o heyecana taşımaya yeti- 
yor. Filmde yer alan bütün silahları kullanma şansınız var ve 
yumurtadan kraliçe yaratığa kadar her tür yaratıkla karsilasa- 
biliyorsunuz, Eger OpenGL tabanlı bir grafik kartınız varsa 
ftp://Rp.stomped.com/pub/idgames?/total conversions/a- 
lien adresinden alabileceğiniz bu özel bölümlerle hoşça va- 
kit geçirmeniz mümkün. Ayrıca yine Stomped'in ftp sitesin- 
den Mortal Kombat, http://www.stnetcom.com/" psyc- 
hic/marioquake adresinden de Mario Quake'i alabilirsiniz. 


CSI ve GameT ek Anlaştı 


Gametek firması önümüzdeki dönemde çıkarmayı düşündüğü oyunlar i- 
çin dost oyun firması SSI ile bir anlaşma yaptı, SSI'ın dağıtacağı 3 Game- 
Tek oyunundan biri olan Dark Colony, 2172 
yılında geçen, gerçek zamanlı oynanabilen 
bir bilimkurgu strateji oyunu. Bir başka C&C 
klonu olan bu oyunda insan veya yaratık olu- 
yor ve Mars üzerinde değerli bir kaynak olan Petra 7 gazı için savaşıyor- 
sunuz. [997'nin son çeyreğinde çıkacak bu oyunun yanında Dark Colony 
li ve Robotech adlı oyunlar da 1998 yılı içinde piyasaya sürülecek. 


. 7 * » 
Romero, Kornelia ya Yenildi 
Intel'in sponsorluğunda TEN firması tarafından düzenlenen Quake turnu- 
vasinda finale kalan 6 kişi 4000 dolarlık ödül için yarıştılar, Finalistler ara- 
sından siyrilarak birinci gelen Kornelia Takacs adlı bayan yarışmacı daha 
sonra Quake'in patronu John Romero ile kapıştı ve kısa süre de onu da 
perisan etmeyi başararak şampiyonluğunu perçinledi. Romero zaferi ile 
ilgili olarak, Kornelia bütün Quake dostlarına "Kosabilirsin ama sonunda 
ölümüne yorgun düşersin” gibi anlamlı bir mesaj gönderdi. 


Quake Engine'i ile 
SIN 


Scourge of Armagon adlı ek Quake pa- 
ketini sevdiyseniz, Hypnotic'in ikinci 
paketi SIN'e bayılacaksınız. Yeni silah- 
lar, kan emici yaratıklar, ve karışık bö- 
lüm tasarımları ile SIN yine Quake En- 
gine'i üzerine kurulu. Bu oyunda 21 

Yüzyılda her türlü kötülükle savasan bir 
çetenin liderini canlandırıyorsunuz. Kö- 
tülülder içinde yolunuzu bulmaya çalı- 
şırken aslında her şeyin arkasında bir 
kadının olduğunu anlıyorsunuz. Altı a- 
det birbirinden karışık bölümden oluşa- 
cağı söylenen SIN, mükemmel grafik 
ve iyi bir hikaye için söz veriyor. Ayrıca 
tamamen etkileşimli olan oyun için In- 
temet sitesi (http://hipnotic.com/ga- 
mes/sin/sinpress2.htm) üzerinden fikir 
yürütmeniz de mümkün oluyor. 


Zoraki Kahraman Ve Neşeli 


yllar ! 


, bu oyun bekleniyordu ve 
undan  anlayabildigimiz 
lle benzerlerinden oldukça 
vadediyordu. ama oyunu 
np bölümleri geçmeye başladı» 
ğgımda şaşkınlıktan ağzım açık kaldı. 
Bunu nasıl becerdiler, adı sanı duyul- 
mamış bir firma nasıl oldu da böyle bir 
oyunu piyasaya çıkarmayı becerdi, in- 
san yaşadıkça neler görüyor ! Doğrusu 
her zaman pek çok oyun için yılın o- 
yunu diye reklam 
yapılır ama bence 
MDK. bu sifan 
gerçekten hake- 
diyor. Bu kadar 
rahat oynanabilen 
ve zamanın nasıl 
geçtiğini unut- 
maniza sebep o- 
labilecek oyuna 
her zaman rastla- 
mak mümkün o- 
lamıyor. Oyunu tanıtmaya baslama- 
dan önce gereken sistem özelliklerine 
bir gözatalım. Öncelikle oyun DOS. 
Windows 3.1 ve Win95 altında calisa- 
biliyor. ancak eğer mümkünse Win95 
altında kurulmasında kanımda fayda 
var. DirectX 3.0 desteğiyle perfor- 


-- 
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mans nispeten 
daha iyi oluyor. 
A Gereken en dü- 
şük işlemci P-60 
ancak tavsiye e- 
dilen P-90, oyu- 
nu Pentium 190 
işlemcili bir ci- 
hazda Win95 al- 
tında yüksek de- 
tay seviyesinde 
hiç bir yavaşla- 
ma Sözkonusu 
olmadan oyna- 
yabiliyorsunuz. 
Bunun yarisı ka- 
dar detay ve ha- 
reketliliğe sahip 
olmayan oyunla» 
ün çok daha 
güçlü sistemler- 
de bile süründüğünü gözönüne alirsak 
ana makine tasarımının ne kadar basa- 
nili olduğu ortaya çikiyor. Gereken ha- 
fiza miktarı ise 16 Mb Ram, hard disk 
üzerinde ise en az 20 Mb kadar bos a- 
lan gerekiyor. Oyun CD Üzerinde gel- 
diginden bir sürücü gerekli, 4X hızlı 
bir cihazınız varsa bu yeteri olur, 


Konu her zamanki dünyayı kurtaran a- 
dam ve onun maceraları ile Ilgili, an- 
cak bazı farklılıklar var. Mucit ve astro- 
nom Dr. 
Fluke Haw- 
kins yeni bir 
keşif yap- 
mak üzere 
olduğu İ- 
nana — ile 
NASA ve il- 
gili kurulus- 
lan bir yö- 
rünge labo- 
ratuvari 
kurmaya ikna eder. Doktor, yardımcısı 
Kurt Hectic ve genetik mühendislik 
harikası altı kollu zeki köpek Bones bu 
araştırma gemisinde birkaç hafta geçi- 
receklerdir. Ancak doktor keşfettiğini 
sandığı şeyin varolmadığım görünce 
bu süreyi biraz uzatıp başka bir şeyler 
bulmaya karar verir, dünyaya dönüp 
alaya alınmak düşüncesi onu bir hayli 
tedirgin etmiştir. Üç yıl sonra doktor 
gezegenden gezegene atlayarak dün- 
yaya doğru gelen dev bir enerji akımı- 
nin varlığını keşfeder. Bu akımı Stre- 
amriders adlı bir Allen ırkı, gezegenle- 
rarası yolculuk için kullanmakta ve git- 
tikleri her gezegenin yüzeyini dev 
maden çıkarma araçları İle talan et- 
mektedirler. Bu araçların her biri bir 


şehir büyüklügündecir ve geçtikleri 
yeri dümdüz ederler, Birkaç gün içir- 
de dünya neredeyse yok olmanın eşi- 
gine gelir. Doktor yaptığı gözlemler- 
den yola çıkarak her aracı yöneten bir 
pilotun varlığını saptar ve bu pilot yok 
edilirse aracın da yokolacağını öne sü- 
rer. Ancak dünya üzerinde böyle bir 
saldırıyı yapabilecek pek imkan ve de 
insan kalmamıştır. Bu yüzden işi dok- 
torla yardımcısı Kurt yüklenecektir. Es- 
ki buluşlarından faydalanan doktor, ol- 
dukça dayanıklı bir zırh ve güçlü silah- 
lar geliştirir. Kurt bunları kullanarak â- 
raçlara sızmayı ve pilotları etkisiz hale 
getirmeyi deneyecektir. Araca tek gi- 
ris yolu hızlı bir düşüşle atmosferi aşıp 
az korunan bir bölgesine paraşütle in- 
mektir, İnişten sonra düşman savun- 
masını aşıp pilotun yerini bulmak ve 
etkisiz hale getirmek her görevin ana 
amacıdır. Ancak bu iş aşagıdaki şehir, 
tamamen yokolmadan tamamlanma- 
lıdır. Her geçen an binlerce insan öl- 
mektedir. İşte tüm hikaye bu kadar, 


Her göreve hızlı bir düşüşle başlıyor- 
sunuz, yapmaniz gereken yeşil renkli 
radar ışınına yakalanmadan paraşütü 
açmaya yetecek mesafeye inmek, e- 
ğer ışın sizi görürse üzerinize atılacak 
güdümlü füzelere yakalanmamaya ça- 
lişm. bu arada sizinle beraber düşen 
paraşütleri yakalayıp, taşıdığı malze- 
meleri almayı denemelisiniz, bunları 
doktor gönderiyor ve oyun boyunca 
göndermeye devam ediyor. Yere In- 
dikten sonra hemen ilerlemeye başla- 
manız gerekiyor. Allen saldırısı her 
yerden gelebiliyor, her görevde tah- 
minen ortalama onbesbin atis yaptığı- 
niz gözönüne alınırsa ki, bu kolay sê- , 


viye Için geçerli, çatışmanın şiddetini 
hayal edebilirsiniz. Neyse ki elinizdeki 
otomatik sonsuz cephaneye sahip, 
ancak bulduğunuz diğer pek çok sayi- 
daki tür cephane kısıtlı miktarda geli- 
yor ve akıllıca harcanması gerekli, 
Mortar ve Sniper Grenade türü cepha- 
neler özel hedeflere tatbik edilmek ü- 
zere tasarufu harcanmalı, Elinizdeki 
malzemeyi iki ayn şekilde kullaniyor- 
sunuz, çeşitli bomba ve silahlar en- 
vanterden seçilip hrlatilmak suretiyle 
etkilerini gösteriyorlar. Elinizdeki sila- 
hin iki farklı modu var, ilk seçenekteki 
seri otomatik olarak elde kullanılıyor. 


ikinci durumda ise 
kaskınızın önüne 
takılarak çok u- 
zaktaki hedef- 
lere nişan al 
manızı sağla» 
yan dürbünlü 
bir tüfek haline 
geliyor. o Silah 
bu şekilde kulla- 
mlirken yine en- 
vanter tuşları ile ge- 
reken tip cephaneyi 


namluya sürebiliyor- 

sunuz, Karakterinizi ar- 

kasından görerek kontrol ` 
ediyorsunuz, bu durum at- 

layışlar ve düşüşler esnasin- 

da değerin! kanıtlıyor, bir mik- 

tar Tomb Raider! anımsatıyor 
ancak olmadık zamanlarda kame- 

ra açısınırı faydasız yönlere Kayması 
gibi sinir bozucu bir sey sözkonusu öl- 


yakınlık derecesine göre KONAK öl 


rak yapıyor. Düsmanlanniz çok kurnaz 


muyor. Eğer sıçrama tuşuna Üst üste l- 


sayılmazlar ama her yönden ve dur- 
madan saldırıyorlar, eğer rahat nefes 
almak İstiyorsanız öncelikle onların 
geldiği belirgin çıkış noktaları ile ilgile- 
nin, Mesela eğer büyük bir ana gemi- 
den üzerinize indirme yapıyorlarsa 
öncelikle zayıf noktalarını vurup ana 
gemiyi düşürmeniz gerekir. Gerçek- 
ten bu oyunda ilerlemek için çok çe- 
şitli yöntemlere baş vurmanız gereke- 
bilir, örneğin Ikinci görevde dev ro- 
botların arasından geçebilmek için kü- 
çük bir robotun gövdesine gizlenme- 
niz lazım. Kaba gücün yetmediği yer- 
de biraz gözlem işinizi kolaylaştıracak- 
tir. Ancak bu durum durup etrafı sey- 
redebileceğiniz anlamına gelmiyor, 
devamlı hareket halinde olmazsanız 
ömrünüz çöldeki bir külah dondurma 
nin ömründen fazla olmaz. Her gemi- 
nin pilotu ile farklı bir şekilde karsilasi- 


yorsunuz ve genellikle geldiğinizi far- 

kedemeyecek kadar meşgul oldukla- 

rından, mesela bir tanesi kafa çekiyor, 

bir şekilde dikkatlerini çekmeniz gere- 

kiyor. Eger işlerini bitirebilirseniz dev 

gemi kontrolsüz kalıp maddeden e- 

nerjiye dönüşmeye başlıyor ve dağılı- 

yor, siz de uzaya savruluyorsunuz. Bu 

sürüklenme esnasında etrahnizdakl €- 

nerji alanına değmeden Bones gelip 

sizi alana dek dayanmanız gerekli, Ha- 

nr sözü geçmişken, bu Bones daha 

pek çok yerde işinize yarıyor. Pek çok 

yerde eski bir servis mekiği 

lle gelip havadan bom- 

bardıman yapıp ortalığı 

dağıtıyor, bazen de yere 

yaklaşıp binmenizi bekli- 

yor. bu durumda etrafta 

beraberce bir tur âtıyorsu- 

nuz ve bombalannizi uy- 

gun gördüğünüz yere bira» 

kabiliyorsunuz. Unutmadan, 

etrafta çığlıklar atarak sizden 

kaçan iki ayaklı bir kutu görür- 

seniz mutlaka yakalayın, yüzde 
yüzelli sağlık veriyor! 

Oyunun genel ses ve müzik dü- 

zeni için söylenecek fazla bir şey 

yok, bütünle bir uyum içinde ve oyu- 

na tad katıyor. Genel grafiklere gelin- 

ce, daha önce böyle bir şey görme- 

dim. Bunun nedeni müthiş inandındı 

gralikler değil, mekanların genişliği ve 

zenginliği, Sonsuz gibi görünen dü- 

şüşler, yan saydam yapılar, birdenbire 

değişiveren mimari yapı... Bazen de- 

rin bir boşluğu paraşütünüzle geçiyor, 

bazen de sonsuz gibi gözüken tünel- 

lerde manyetik sörf tahtası ile ilerleyip 

bir rampadan gökyüzüne hrliyorsu- 

nuz. M söze gerek yok, bu oyunu 
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yoksa bu sayı biraz daha artabilir, an- 
cak endişelenmeyin, bu oyun bir göz 


i aratma- 
yacak şekilde tasarlanmis. Müzik cde 


ün gizemlerini çöz- 
bül 


yönetilir, yoksa büyü mü 
buraları yönetir kimse 
bilmez. Böyü gü 


recek, yemyeşil a- 


dönüştürecek kadar güçlü... Size bu 
konuda pek çok öykü anlatabilirim e- 
fendim, ama anlatmak zor ve uzun 
isterseniz hemen başlayalım...” 
“Gerçek” Magic: The Gathering ar- 
tik bizim de elimizin altında. Hem de 
"Battlemage" adlı, orjinalinden uzak, 
Real-time versiyonu değil: bu kez as- 
len kart oyunundan uyarlanmış bir 
strateji olarak bilgisayarımızda. Kart 
oyunu hakkında "Battlemage" diye 
açıklarken birkaç söz söylemiştik, 
hatta bazı kavramlar, daha önceki ya- 
zıyı okuyanlara oldukça tanıdık gele- 
bilir ancak hepsini tekrarlamakta ya- 
rar var. Unutmayın, bu oyun Battle- 


i 


sal 
dii 


s 


mage'den çok uzak. Karsimzda tipki- 


sinin aynısı alkışlarla Magic : The Gat- 
hering! » 

M:TG oyununun önemli bir kısmını 
kartlarla oynanan bölümü oluşturdu- 
ğu için ağırlıklı olarak kartlarla nasıl 
oynandığına değineceğiz. Ay- 


anlatılmış. Ancak bu yazıyı okumak 


saninz daha kolay öğrenmenizi sağ- 
layacak, 


M: TG, beş ana renkten oluşan bir o- 
yun : Beyaz, yesil, kırmızı, siyah ve 
mavi, Ancak bu renkler birleşip Volt- 
ran! olusturmuyorlar, tam tersine 
kendi aralarında savaş halindeler. Ba- 
kniz efenitn, renk renk büyülerimiz 
ve özellikleri : 

Beyaz: Gücünü açık arazilerden (Pla- 
ins) alan beyaz büyücüler, kutsama 
ve koruma büyüleri ile haşır neşir ki- 
şilerdir. Be- 
yaz büyücü» 
lere ömek ©- 
larak Ayşe 
Teyze'yi gós- 
terebiliriz 
(Nihohoho). 
Yeşik: Doğa- 
nın gücünü 
damarlarında 
hisseden ye- 
sil büyücüler, . 
doğanın yä- 
ratıklarının a- 


kaynağı tabii ki ormanlardir (Forest). 
mızı büyü, şiddet ve yıkımın rengidir. 
Dağlar (Mountain) kırmızı büyücülere 
can verir, kan Verir. l 


| illüâzyonların 

à © rengi. Güç kay- 

: — nakan adalar 
N 


The Gathering’ 


(island), | | 

Oyunda büyücülerin güçlerini al- 
dıkları bu tip kartlara "Land" adı veri- 
lir. Land kartları oyunun temel kartla- 
tidir. Tüm büyüler, Land kartlarından 
alınan güçle yapılırlar. Bu güce "Ma- 
na" ad: verilir. Magic kartlarından 
herhangi birinin yapısını incelemek 
gerekirse ? 


Garth Elemental 
m. à 


ga 
Kartın sol üst bölümünde aren ağ 


yer alır. Sağ üstte bu kartın ^ 


Cost^u, yani bu kartı açabilmek Için 
ödenmesi gereken Mana sayısı yer a- 
lir. Resmin altında solda kartın cinsi 
belirtilir. Sol altta ise karttald resmin 
çizeri görülür. Yaratık kartlarının ise 
sağ alt köşesinde arak ve defanslan 
görülebilir. Kartı çerçeveleyen renk, 
o kartın hangi renk olduğunu göste- 
rir, Kart resminin altındaki kutuda ise 
kartın ekstra özellikleri ve oyunu etki- 
lemeyen; yalnızca Dominia'yı daha i- 
yl tanımanız için yazılmıs olan italik 
yazılar bulunur. Bir kartı yan çevirme- 
ye “Tap” adı verilir. Kartı tekrar dü- 
zeltme işlemi ise “Untap” olarak nite- 
tendirilir. Üzerinde sağa dönen ok i- 
şareti bulunan kartlar “Tap” ederek 
bu özellikleri kullanabilirsiniz. Örne- 
gin bir Forest kartını Tap ederek bir a» 
det yesil Mana ekle edebilirsiniz. 
Kartların törleri konusuna gelin 
çe: 

Creatures: Atağı ve de- 

fansi olan, saldıran ve 

blok yapabilen yaratık 


ez 
> | Entchantment: 
“Oyunda sürekli ola- 
tak kalan ve belli bir 


etki getiren kartlar- 
dır. 


Sorcery: Oyuna 
girdiğinde kul 
kuuhp "Grave 
yard"a vani 
mezarli 


ga giden kärt- 
lardır ve yal- 
tuzca Sira siz- 
deyken oyna- 
nabilitter. 
Instant: Sor- 
cery gibi bir 
seferligine 
kullamlan, an- 
cak rakibinizin 
sirasinda da 
kullanabllece- 
iniz kartlar- 
eu. 


Interrupt: Instant gibi kullanılan, an- 
cak Instant lara göre daha hızlı olan 


kartlardır. 

Artifacts: Renksiz Mana ile açılan bü- 
yülerdir ve ikiye aynlırlar, Artifactle 

rin çeşitli etkileri varken, Artifact Cre 

ature kartları bem Arifacı, hem de 
Creature sayılırlar. 


E 


aya kadar biraz kafa karıştırdık a- 
atalarımız ne demiş : “Bir ömek, 
bin öğütten Iyidir.” 
nu Öyünü oynayarak 
anlatıma zamanı, Ma- 
gic, en az altmış kart 
tan oluşan bir kart o 
yunu olup, amaç raki- 
binizi 20 yaşam pua 
mindan shra Indir 7 
mektir. Oyuna baslar- 
ken her ovuncu vedi 
kart. çeker. Oyun 


boyunca kartlarınızın üstüste durdu- 
ğu bölüme kütüphane (Library) adı 
verilir. Library'nizin yanında bir kez 
kullamlan kartlannizin ve ölen yara- 
uklannizin bulunduğu mezarlık (Gra- 
veyard) bulunur. Bir kartı oyuna soka- 
bilmek için o kartın sağ üst köşesinde 
gösterilen miktan ödemeniz yeterli 
olacaktır. Örneğin, “Earth Elemental” 
kam elinizde ise ikl adet Mountain, 
üç adet de herhangi bir türden olan 
Land'lerinizi “Tap” etmeniz yeterli o- 
lacaktır. Biriken bu Mana, “Mana Po- 
ol” adı verilen Mana havuzunuzda 
toplanır ve bü- 
yüyü yapmak i- 
çin — kullanılır. 
Her oyuncu si- 
rayla oynar. Bir 
el “Phase” adt 
verilen yedi bà- 
lâmden oluşur : 
i-lintap: Bu a- 
samada “tap” 
durumda olan 
tüm kartlarınızı 
sıranızın başında 
“Untap” edersi- 
niz. 
2-Upkeep: Bazı 
kartlar. oyunda 
kalabilmek. için 
“Upkeep” bölümünde belli bir miktar 
Mana'ya gereksinim duyabilir. Eğer 
Upkeep sırasında özel bir işlem yap- 
manızı isteyen kartınız yoksa herhan- 
gi birşey yapmanız gerekmez. 
3-Draw: Bu aşamada Library nizin en 
üstünden bir kart çekersiniz. Eger ce- 
——Kecek kartiniz kalmamışsa oyunu 
kaybedersiniz. 
4-Main Phase: Bu ana bölümde oyu- 
na bir Land kartı acmariz; saldır ve 
büyüler yapmanız mümkün. Bunları 


da büyü yapma 
hakkınız. o sonra 
saldlırmız ve son 
ta savaşın ardın 
dan eğer açma 
missaniz Land 
kartı açmak ya da 
büyü yapmak is 
teyip İstemediği 
niz soruluyor 
Unutmayin, het 


èl yalnızca bir Land karti 
.acabilirsiniz. 

5-Discard: Elinizde yedi- 
den fazla kağıt birikmişse 
bu aşamada elinizdeki 
kart sayısını istediğiniz 
kartları Graveyard'a ata- 
tak yediye indirirsiniz. 
6-End: Siranizin geçtiğini 
rakibinize söyler ve sırayı 
ona devreciersiniz. 
7-Clean-up: S4 


na kadar iyileştirilir ve 
tüm Tum sonuna kadar 
süren efektlerin etkileri 
geçer. 

Örneğin oyuna başlarken elimdeki 
Forest Kartım açıp Tap edebilir ve bir 
yeşil Mana alabilirim. Bu yeşil Ma- 
na'yı Llanowar Elves adli kartı açmak 
için kullanabilirim, çünkü kartın sağ 
üst köşesinde yalnızca bir Forest 
sembolü var, Bu kartt/1'llk bir yara- 
tık olmasının yanında Tap edildiği za- 
man üpki bir Forest gibi yesil Mana 
verebilme özelliğine sahip, Kartların 
bu tip özellikleri üzerlerinde bulunan 
kutucukta görülebilir. 

Soru: Bu Kartı tap edip bir Mana da- 
ha alabilir miyim ? 

Cevap: Hayır, çünkü yaratık kartları- 
nin en büyük özelliği, oyuna geldik- 
leri el, Summoning Sickness adlı bir 
hastalıklarının olması ve böylelikle 
saldırma veya Tap edilerek kullanılan 
özelliklerini ancak sizin o kartı açtık» 
tan sonraki Upkeep asamanizdan iti- 
baren kullanabilmeteridir. 

Bazi büyülerin ise Casting Cost bö- 
lümünde bir Mana türü ve yanında 
da X Işareti görülür. Bu, büyünün et- 
kisinin ödeyeceğiniz Mana miktanna 
göre değişeceğidir. Örneğin, Disin- 
tegrate büyüsü bir yaratığa ve rakip 
oyuncuya X hasar verir. Casting 


Cost'una bakacak olursak, bir Moun- 
tain ödedikten sonra alacağınız her 
Mana için bir hasar verirsiniz. Yeri 
gelmişken, bir tur içinde defansı ka- 


dar ya da daha fazla hasar alan yara” 
tık ölür ve Graveyard'a gider. 


Yaratıkları özelliklerinin yanısıra raki- 
binize saldirmakta da kullanabllirsi- 
niz. Basit bir saldırının nasıl yapıldığı» 
na gelince : 

I) Saldıranları açıklamak: Sırası ge- 
ben oyuncu, saldırt- 
mak istediği yara- 
tiklarini Tap eder ve 
saldırır. Önceden 
Tap olmuş yaratıklar 
saldiramazlar. 

11) Bloklayanlan a- 
çıklamakı Savun- 
mada kalan oyuncu, 
savunmayı — hangi 
yaratıklarla yapmak 
istediğini ve hangi 
yaratığı hangi yara- 
uğının tutacağına 
karar verir, Saldında 
olduğu gibi yalnızca 
Untap olmuş yara- 
tıldar blok yapma hakkina sahiptirler, 
Ill) Hasar hesaplama: Saldıran ve sa» 
vunan yaratıklar belirtildikten sonra 
her yaratığın defansından, kendisiyle 
karşı karşıya gelen yaratığın atağı çi» 
kartılır. Bu sirada defansı sifir ya da 
altına İnen yaratıklar Graveyard'a gi- 
der. 

Örneğin 1/2 ve 
2/3'lük iki adet yaratik- 
la yapılan bir saldin 3/2 
ve L/Ulik Iki yaratıkla 
durduruluyor. 1/1 lik 
yaratık 1/2'yi bloklar- 
ken, 2/3 We de 3/2 kar- 
şi karşıya geliyor. So- 
nuc: |/UIlK yaratığın 
defansı aldığı bir hasar- 
dan ötürü sıfıra düser 
ve ölür. 1/2 lk yaratık 
ise aldığı bir 


a P 


defansını bire düşürür 
ve hayatta kalır. 2/3'lök 
yaratık 3/2'lik rakibine 
iki hasar vererek onu 
öldürse de kendisi de 
aldığı üç hasarla mezar- 
liga gider. Eğer bu ya- 
$ tatildardan biri bloklan- 
mamis olsaydı, hasar 
doğrudan rakibe gide- 
cek ve onun yasam pu- 
anından düşülecekti. 
Savaşlar sırasında Ins- 
tant ve İnterruptlar 
kullanılabilir, ancak eli- 
nizdeki bunların dışında 
kalan kartları kullanmak 
ya da land açmak savaş sırasında ya- 
saknr. 


Bazi yaratık kartlarının üzerindeki ó- 
zellikler onlara çeşitli avantajlar sağ- 
lar. Bunlar : 

Flying: Yaratığın uçması anlamına ge- 
lir, Uçan yaratildar yalnızca uçan yara- 


yaratıklar, uçmayanlari durdurabilme 
yeteneğine sahiptirler. 
First Strike: İlk vuruş he 
bir yaratık, bu özelliğe 

tağı rakibinin « 
ha yüksekse ' : 
madan rakip mezara gider. 


san büyücüye taşırlar. 
Basi Banding'i “olan yaratıklar... 


hibi tarafından isteni na 
lr. 
Regeneration: Bu tip kartlar 


y üzérle- 
rinde yazan miktar ödendiği takeli 


ölümcül hasar almıssa bile kendini 
yeniler, oyuna tap olarak gerl döner. 
Rampage x: Rampage ó- 
zelliği, bir yaratığın kendi» 
sini bloklayan birden son- 
raki her yaratık Için Rampa- 
ge'nin yanında yazan sayı 
kadar atak ve defansına 
Bonus almasıdır. 
Landwalk: Örneğin bir ya- 
tatığınızın üzerinde “Mo 
untainwalk" özelliği bulu- 
nuyorsa ve rakibinizin bir 
Mountain varsa yaratığı- 
mz diğer yaratiklarca dur- 
durulamaz. 

Protection: Protection. ce- 
şitli renklerde olabilir. Bu 
özellik o renge karşı Köru- 
ma sağlar. Ömeğin “Pro- 
tection from black” özelli- 
gine sahip bir kart siyah varatiklarca 
durdurulamaz, siyah büyülerin etki- 
sinde kalamaz; üzerine siyah bir Enc- 
hantment atılamaz ve siyah bir kay- 
naktan aldığı tüm hasar sıfıra iner, 


Oyundaki Diğer Bazı Terimler 


Bury: Gömülen kartlar Regeneration 
özelliklerini kullanamadan mezarlığa 
giderler, 
Permanent: Oyunda kalıcı olarak bu- 
lunan Land, Creature, Artifact ve 
Enchantment'lar permanent olarak 
belirtilir, 
Remove from game: Oyundan uzak- 
laştırılan kartlar mezarlığa bile gitme- 
den oyun dışında kalır ve oyunun so- 
nuna kadar gerl alınamazlar. 
Sacrifice: Bir takım büyü ya da efekt- 
» bazi kartlarınızı kurban etmenizi 


gere. Bu durumda s 


zartlığa atar ve regeneration özelliğini 
kullanamazsınız. 


Mana burn: Bir Tum içinde her kulla- 
nilmavan Mana size bir hasar verir ve 
buna dà Mana Burn denir. 


Umanm Magic'i az çok tamvabllmis- 
sinizdir, Oyun sırasında bol bol pratik 
yaparak kendinizi geliştirebilirsiniz. 
Omegin öncelikle oyunun Duel seçe- 
neğini kullanarak sıkça oyun oynayın 
ve stratejileri anlamaya bakın. Hatta 
Deck Bullder bölümünden kendinize 
bir Deck yaratabilirsiniz. Bunu yapar- 
ken piyasaya sürülmüş Magic kartları 
arasından istediklerinizi seçebilirsiniz. 
İyi bir Deck'iniz olması için öncelikle 
ya tek, ya da çift renk oynanmanizi 


Y 

etkili yaratıklar kullanabilirsiniz. Her 
rengin avantaj ve dezavantajlanni iyi 
tanıyın ve bunlardan y- 
rarlanın. Daha sonra 
Shandalar adı verilen 
Campaign ^ bölümüne 
basiayabilirsiniz, Zayıf bir 
Deck ile başlayacaksınız: 
ancak Deck Inizi geliştire- 
bilir yeni kartlar alabilirsi- 
niz. Bunu yapabilmek için 
de rakiplerinize kaşı oy- 
nadığınız oyunları kazan- 
maniz gerekiyor. Bazi 
zindanlarda da çok cde- 
gerli kartlar gizli, Bazı o- 
yunların sonunda rakibi» 
nizin kartlarını almak yeri» 
ne bazi zindanlar hakkin- 
da Ipuçları kazanabillrsi- 
niz. Bazı zindanlarda o- 
yun içinde yer almasalar bile bir ta- 
kım Enchantment'lann etkileri görü- 
lebiliyor. Önce işinize yarayacak |- 
puçlarını toplayın, daha soma zinda- 
na inebilirsiniz. Ama destenizin yete- 
ri Kadar gelişmiş olmasına dikkat e- 
din. yoksa zindanlarda pek şansınız 
kalmayabilir, 

İngiltere'de birkaç yıl içinde kat kat 
gelişip su anda dünyanın pek çok Ül- 
kesinde oynanan. bazı kartların de- 
gerinin şimdi birkaç yüz dolarla ifade 
edildiği bu strateji oyununu zaten oy» 
muyor olanlar herhalde kaçırmayacak. 
Yeni başlayacak olanlardan bilgisayar 
versiyonunusevenlere de biran önce 
bir deste alıp oynamaya başlamaları» 
nı, insanlarla “Trade” yaparak, yani 


tavsiye ederiz. Aksi takdirde Deck'i- kartlarını değiş tokuş ederek destele- 


niz çok yavaş kalacaktır. Deck'inizi 


hızlandırmak için Land dışında Mana 


ve az Casting Cost'a açılan 


tini geliştirmelerini ve tumuvalara ka- 
tılmalarımı öneririz (Bu hafta sonu (4 
Mayıs) tumuva var, Bakalım naapici- 
iz?). Bol sans, bol Mana, bol eğlen- 
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od iyice yaşlandı, Kızılderililer 
tüm otiaklanni ve bizonlarını be- 
yaz adama kaptırdılar... Holly- 

yitirdi, insanlar artik 

Smith& Wesson ve Winchester 

5 1 gürlemesinden çok lazer ca- 
j cas Art bu konuda bu güne 
dek yapılmamış bir sey yapıyor 

| ve Doom türü oyunlar piyasasina 

j Ancak tabii ki her zaman o! 

5 duğu gibi bunu kendilerine 
has bir şekilde yapıyorlar ve o- 

İl hazırlanmış çizgi film tarzı ara sahne- 

lerle renklendirip öyle piyasaya çıkar- 

yorlar. 

da çalışan ve DirectX desteği isteyen 

bir oyun, bu yüzden Pentium sınıfı bir 
işlemci ve bol Ram gerekli. Oyunu P- 
makinede test ettik ve 640x480 çözü- 
hürlükte sorunsuz öynümak mümkün 

oldu. Her ne kadar P-100 ve aşağısı 
modu önerilse-de, düzgün çalışan bir 

P-100 için daha yukarı grafik modları 

sorun olmuyor. Oyun ift CD özetinde 
cü gerekli; hard-disk üzerinde ise 70 

Mb kacar boş alan gerekli, Oyun bir a- 
çıdan bazılarınızı biraz hayal kırıklığına 


koşturmaya gittiler, Ciint Eastwo- 

l wood için Bat! tüm cazibesini 
yırtısından zevk aliyorlar. Lu- 

f i bir Vahşi Batı tarzı oyun sunuyor. 
yumu bir senaryoyla ve oldukça kalite- 
Outlaws öncelikle Windows 95 altın- 

100 işlemcili ve 16 Mb Ram takılı bir 
işlemeli maldnelerde 320x200 grafik 
geldiğinden en az 4x hızlı bir CD sürü- 
uğratabilir, kullanılan ana makine ge- 


listi- 

rimis 

bir Dark 

Forces versiyonu, 
bunun anlamı Qu- 
ake tarzi grafikler 
ve üç boyutlu düş- 
manlann bu oyun- 
da  varoimadigi, 
ancak bu. oyunun 
kötü olduğu anta- 
mına hiç gelmiyor. 
640x480 modun- 
da oyun, nasil de- 
sem, biraz Duke 
Nukem tarzı bir 
görünüm sergili- 
yor. Sonuç olarak 
bu denenmiş ve sorunsuz bir yapı ve 
oyunun oynanablliriiğini olumlu yön- 
de etkiliyor. Ses efektlerine gelince, 
ne çok sönük, ne de çok abartılı, ye- 
terll sayılabilir. Ayni şeyl müzikler için 
söylemek zor, müzikleri Westem film 
müziklerinin ustası sayılabilecek olan 
Clint Bajakian. yapmıs: ve kelimenin 


Tabut Yapmaya Basla Mezarcı! | 


Serif James Anderson emekliye ayril- 
dığında tüm İstediği kansr ve küçük 
kiziyla birlikte. çifiliğinde huzurlu bir 
hayat sürmekti. Yeni yapılan tren yolu 
arazisinin yakmmdan geçiyordu ve 
bölge böylece ge- 
İlşmeye açılacaktı, 
Bunu bilen toprak 
agalanndan biri a» 
- deli türü arazileri 


> 


^ ' " STATI 
kullanmalarını eri- 
redip bölgeye 
gonderdi, Bu ara- 
zilerden birl de e 
meki şerifini Ici 
ancak onun satlık 
toprağı yoktu. Ev- 
olmadığı bir 
gün çiftliği basan 


te 


di 
, |. 
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haydutlar evini yakıp, kansimi öldürdü- 
ler ve kücük kızını kaçırdılar, Arak şe- 
rif için yapılacak tek şey vardı, silahla- 
nm kuşanıp bu serserileri geldikleri ce- 
henneme geri postalamak ve Kızını 
kurtarmak... Yapmanız geteken Şey, 
her bölümün sonundaki elebasına ü- 
laşmak. bunun için değişik ortamlarda 
ve zamanlarda önünüze çikan herkesi, 
biçak ve dinamit dahil olmak üzere 
farklı yöntemlerle ölmüşlerine kavuş- 
“rurmak, tuzakları ve doğal engelleri 
aşmak. Değişik ortamlardan kastımız, 
Konunun gelişimine uygun olarak. yo- 
lunuzun geçtiği pek çok mekan. bir 
çiftlik, bir kasaba, gitmekte olan bir 
tren, gece için kamp kurduğunuzda 
baskına uğradığmız kanyon... Zaman- 
dan kastımız İse gece ve gündüz, ba- 
zen yıldızların altında başlayan bir ça- 
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öyle karanlık ki, 
eğer gaz lam- 
banızda yağ 
kalmamışsa her 
ân bir uçuruma yuvarlanmak müm- 
kün, bumunuzun ucunu bile göreme- 
yebillyorsunuz. Eger bu kacma-kova- 
lemadan situlıp sadece kötü adam 


yorsunuz, tabil çetesinin de... Genel 
olarak oyun haritaları bir hayli büyük 


Akıllısın Billy, Ama Bunun Sana 
faydası Olmayacak! 


zalmaya başliyor, eğer çok ağır yara» 
landiysaniz koşmak ve atlamak artık 
söz konusu olmuyor, silahınızı hızla 
dolduramıyörsunuz. Diğer bir şey de 
silah doldurma işlemi, tabanca ve tū- 
fekler boşaldığı zaman kurşunların tek 
tek doldurulması gerekiyor, tabii bu 
esnada kaz gibi ortada durmayıp bu 
işlemi tam siper bir pozisyonda ger- 
çekleştirmekte fayda var. Eğer açık à- 
razide Karşılıklı mermi takası yapryor- 
sanız en azında çömelip hedef küçült 
mek ayakta durmaktan daha iyi olu- 
yor. Düşmanlar enval tipte kovboy ve 
kendine has bir patron içeriyor. Pek 
çok oyundakinin tersine bunlar her at- 
tıklarını vurabllecek ve sizl 

yerinizi bilebilecek kadar becerikli de- 
giller, Ancak çgkardığınız sesier ve 1- 
şıklar Ilgilerini çekebiliyor. Geceyarısı 
kaleye yaklaşırken cl fenerinizl sön- 
dürmekte fayda var. Ayrica yine orta- 
likta dolaşip vurulmaáy: beklemiyorlar. 
eğer durum aleyhlerine ise kaçışıyor 
ve siper alıp uygun bir an kollayabili » 
yorar. Silahlarının etkisi ile sizinkileris 
esit, en azından örta zotluk derecesin- 
de. bir de birbirlerini uyanp harekete 
geçirmek gibi pis bir huyları var, Silah- 
lanniza gelince. altıpatlarınız. yakin 
mesafede etkili ama özellikle iri tipleri 
devirmek kin seri atış tuşuna basıp 
tüm mermileri büşalımanız gerekebili - 
yor, çifteler orta ve yalın menzilde iyi 
iş çıkarıyor, dinamit yalalip atılabiliyor 
ya da uzaktan tüfekle patlatlabiliyor, 
bıçağı fırlatarak rakibi sessizce devir- 
mek mümkün. Ancak ilâ silah var ki 
anların yeri apayrı, biri o tarihlerde ilk 


© defa kullamma sunulan Gatling ağır 


makineli tüfeği, atış gücü korkunç fa- 


kat kullanmadan güvenli bir yere kur- 


mak lazım çünkü sehpasini açıp ateşe 
başlarlınız mi hareketsiz 

İkincisi ise Western flimierinin ayril- 
maz parçasi olan Winchester marka 
yan otomatik tüfek, bu silahın menzili 
ve devirme gücü çok Iyi, ancak esas 
İY Wd GAR” ÇOK eU Olari 


1 zc nümaralr'tusa K de- 


fa basınca adamımız dürbünü tüfeğe 


takıyor ve bir anda uzaklar yakın, can- 
hiar ise ölü oluyor. Normalde rakibini- 
zi herhangi bir yerinden, tabii dinamit 


kullanimi hariç, vurmak mümkün an- 
cak genelde şerif doğrudan gövde ya 
da kafaya nişan aliyor, bu dürbünle ise 
çok uzakta duran ve saklartan bir rakip 
üzerinde ince işçilik uy- 


gulamak mümkün olu- ^. -—— — - 
yor. Duvarın arkasında gy 
saklamıyor da sadece elinde- — y 

ki silahi mu górebiliyorsunuz. 

eline bir tane skin, cani ye o ., 

nip ta olduğu yerden çılun- 


ca bit pul da sırtına yapıştı” 

nn ve cenaze levazimat- 

cisina. postalayın. Benim A 

en hoşuma gidenler ise 

duvarın arkasına tam siper | 
yatıp arada bir ateş edenler, 

sadece şapkasının ucu bile 
görünse yetiyor, mouse ile — 
biraz. inçe ayar ve tam almi- — 

nın ortasında bir delikle ca- 

kallar için anında hazır yemek... BU 
dürbün efekti öyle gerçekçi hazırlan» 
mis ki Insan bazen dalıp nisan alırken 
tek sözünü kısıyor. 


„r ~ 

Uzun sözün kisası, bu tipteki oyun- 
larda olmayan pek çok şey bu oyunda 
var, çok muhteşem ve gerçekçi grafik- 
teri yokmus, olmasın ne olur, konu 
var, müzik var, detay var. atmosfer 
var, oynanabilirlik var. Üstelik eğer 
İmkanınız varsa, net Üzerinde kovboy- 
culuk oynamak, bence uzay koman- 
doculuğu oynamak kadar zevidi olur. 
Evet, tabil ki modaya uygun olarak 
Multiplayer desteğine sahip ve İkinci 
CD bu amaçla kullanılabilecek, şekilde 
hazırlanmış. Gidip alın, eski gi - 


ACTION 


TAY COMPUTER OLUB 


yapılır, ortaklıklar kurulur 
okunurdu. Televizyo- 
nun yaşamlara egemen olmasıyla 
çizgi romanlar yerlerini yavaş yavaş 
çizgi filmlere bıraktlar ve hayatımız- 
dan uzaklaştılar. Sinema tarihi bo- 


yunca da çizgi kahramanlar en az 


gerçekleri kadar İlgi gördüler. Jerry. 
lim Kelly. ile clans etti, Roger Rabbit 
Antony Hopkins'le birlikte yan cizgi 


yan ETUR Christopher Lloyd'dan 
çizgi dünyasını kurtardı, son olarak 
‘Micheal Jordan uzaylı çizgi karakter- 
lerle basket oynadı, Son yıllarda da 
büyük küçük herkes bilgisayar oyun- 
tarıyla içli dışlı oldu. 

: Oyun gelistiricileri hemen her ko- 
td oyunlar yarattılar. Video teknik- 
lerinin kullanımı, yaratılan oyunlarda 
gerçekçi efektlerin varolmasını sağla- 
di. Ama nedense teknolojinin bu gé- 
lişiminin. oyunlara yansıması bir garip 
oldu. COMMODORE ve SINCLAİR 
zamanlarında: bile görünen sevimli 
kahramanlar yerlerini gün geçtikçe 
sert yüzlü, acımasız kahramanlara bi- 
Taktılar. Herkes deliler gibi DOOM, 
QUAKE. DUKE NUKEM oynamaya 
: . Bunun sonu ne zaman gele- 
cek diye beklerken bunların türevleri, 
türevlerinin türevleri oyunlar piyasa 
saya sunuldu, Eskilerin şirin karakter- 
lerini özleyenler bile ACTION türü o- 
yunlardaki hiza ve heyecana kapılıp 
rakiplerini parçalamaya başladılar. 
Toonstruck da tam böyle bir oyun. 
Kahramanlarımız DREW BLANK 


(Christopher Lloyd) ve onun yarattığı . 


çizgi karakter FLUX WILDLY oyunun 
tamamında tüm engelleri birlikte ası- 
yorar. a 


Minimum gereksinimler: 486/66, 
DOS 5.0 ya da yukarısı, 30 MB HDD 
boslugu, 8 MB Ram, 256 KB SVGA 

ekran kartı, Zx. CD- 


benim tavsiyem 
bir Pentium ve 16 
MB Ram. Çizgi 
film dünyasının ay- 
niban Kaçırma» 
mak için en az 1 
J MB ekran karti da 
kaçınılmaz. gerek- 
sinimlerden. Ekran 
yüklemeterini bek- 
lemekten sıkılanlar 
* içinse yine en az 
bir 8 hızlı CD-ROM 
sürücü şart gibi 


lay. Oyun üreticileri özellikle 8 MB 
Ram için DOS altında Install yapma» 
nızı tavsiye ediyorlar. DOS. için ilk 
CO yi yerleştirip CD sürücünüze 
geçmeniz ve INSTALL yazıp ENTER 
a basmanız, karşınıza çıkarı ekrandan 
oyunun INSTALL edilmesini istediği- 
niz klasörü yazıp 
alttaki INSTALL 
seçeneğine EN- 
TER yapmanız 
yeterli, Daha son- 
ra ses kartınızı SE- 
TUP etmeniz ge- ` 
rek, Bunu otoma- 
tik yapamazsa ses 
kartınızın ayarları» 
ni sizin yapmanız 
gerekiyor. Eğer 
PORT, DMA, IRQ ' 
değerlerinizi bil- 

miyorsanız bunta- 

n. CONTROL PA- 

NOE v Eo 

SYSTEM DEVICE 

MANAGER'SO- 

UND VIDEO AND 


tıktadığınızda 
karşınıza çıkacak ek- 
randa RESOURCES 
kısmından öğrenebi- 
lirsiniz. Bu işi de 


sıra geldi ekran kar- 
tina. VESA 2.0 için yazılmış oyun, bu- 
nu desteklemeyen ekran kartları için 
UNIVBE adında, ekran kartınızla doğ- 
rudan ilişki kuran bir yapı ile birlikte 
geliyor. Eğer ekran kartınız VESA 
2.0! desteklemiyorsa otomatik ola- 
rak ekran kartınıza erişip ayarları ken- 
di yapıyor, Bu ayarlar yapılırken ekra- 
mnizi 20 saniyeliğine kapatmanız da 
tavsiyeler arasında, Zaten oyunu INS- 
TALL ederken gerekli açıklamalar da 
beraberinde size yol gösteriyor. 
INSTALL tamamlandıktan sonra 
karşınıza gelen ekrandan PLAY NEW 
GAME ile maceranıza başlayabilirsi- 
niz artık. 


Back to the Future'daki cilgin profe- 
sör Christopher Lloyd (DREW 
BLANK) bu sefer animatörlüğe so- 
yunmus. Çalışma odasında saat 10'a 
dek yetiştirmesi gereken yeni karak» 
terinin üzerinde çalışırken çaları tele- 
fonla geç kaldığını anlayan DREW, 
hızla patronunun odasma fırlar, Fluffy. 
Fluffy. Bun, Bun Show İçin istenilen 
tavşan karakteri Için yarma kadar za- 
mam olduğunu, aksi taktirde kapının 
önüne köyulacağını öğrenir. Odasina 
geri döndüğünde çalışmaya başlar a- 
ma bir türlü Istenilen şey üzerine yo- 


gunlasamaz. onun istediği artık bu 
tavsan karakterlerinden vazgeçip 
kendi yarattığı FLUX WILDLY SHOW 
u hayata geçirmektir. Bu düşünceler 
içinde uykuya dalan DREW, sabaha 
karşı televizyondan sesi yükselen 
Fluffy. Fluffy, Bun. Bun Show la uya- 
mr. * Kahretsin! sabahın 4' ünde bu- 
nun ne İşi var televizyonda“ diyerek 
uzaktan kumandasina sarılır, Televiz- 
yonu kapatmak ister amma bu onu; ha» 
yatının macetasına doğru sürükleyen 
olayları baslatan harekettir... 


Kendini Fiuffy Show'un içinde bulan 
DREW uykudan uyanmak için saçını 
basini yolsa da bu hiçbir işe yaramaz. 
Birden bire Üstüne ateş açılır, bu a- 


testen onu kendi yarattığı FLUX kur- 
tanır, ^ FLUX! ^, "DREW! ^. İkiside sa- 
şitmuslardır ama yapacak tek şey var- 
dır. Birbirlerine sarılmak. Tüm bu o- 
lanlara çok sevinse de, olanlar doğru 
da olsa DREW, orada kalamayacağını 
FLUX'a anlatır. FLUX, bu Işi ancak 
KING HUGH (70'li yılların ünlü SMI- 
LE'Y'nun halledebileceğini söyler... 
Kral Hugh ve ülkesinin başında bü- 
yük bir bela vardır. Tüm ülke 
haritasının yansı kötü CO-» >» 
UNT NEFARIOUS tarafından 4, <i 
ele geçirilmiş ve saldmlar ^" ^ 
devam  etmektedir. CO- 
UNT un elinde bulunan ucan 
dalre karşısına çikan bütün 
mutlu ve iyi Karakterleri ken- 
disi gibi kötü ve mutsuz yə- 
par. Tabil ki Kral ve arkadas- 
lan buna bir care bulmuşlar- ^. 
dir ama daha tamamlayama- 
muşlatdır. Onlar da bir uçan 
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daire yapıp kötüleri 
dönüştürme yoluna 
gideceklerdir. Kral, - 
Drew'a ancak bu ge- 
minin yapımına yar- 
dımci olursa, geri 
dönmesine yardım e- 
debileceğini | söyler, 
Drew ve sevimli arka- 
das: Fiux bu Iş için gö- 
nüllà olmuşlardır. bi- 
le... 

Kral'ın o sarayında 
başlayan macerada 
kontrol size geçiyor. 
Oyun boyunca yamnızrları ayrılma- 
yan FLUX pis işler diyebileceğiniz. iş» 
lerde en büyük yardımcınız. Çizgi 
dünyasında pek aci hissetmlyorsunuz 


ars eği YER 


nek olamıyorsu» 
nuz. 
gemiyi yapabil- 
mek için pek ze- 
kl sayılmayan, 
sorulduğunda a- 
dim bile düşü- 
nen kraliyet mü- 
hendisi kuş ka- 
fal BRICAB- 
RAC'a henüz o- 
nun da bulama- 
dığı 11 nesneyi 
getirmek, Eliniz- 
de BRICAB- 
RAC'tan aldığı- 
nız gemi şeması 
ile yolculugunu- 
za başliyorsu- 
nuz. İkon-Ad- 
vanture sayilabilecek oyunda 11 nes- 
nenin, topladıklarınızdan hangisi ola- 
bileceğini bulmak sizin işiniz. Şema 
var diyeceksiniz ama nesneler sema- 
dâlilerle birebir aynı deği. Mesela 
SPICE (Baharat) yerine SUGAR (Se- 
ker) bulunmus, ROCK (Kaya) yerine, 
yag yapan ineklerin makinesinin kay- 
bolan parçasını ZANYDU'daki ente- 
resan oyuncaklar satan WACME ye 
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Amacınız: 


telefon edip sorulan sorulara doğru 
cevap verebilirseniz kazanacağınız 
SÜPER GÜÇLÜ MIKNATIS ile saman» 
lann arasından bulup. makineye yer- 
leştirdikten sonra. oradan aldığınız. 
yağı BAKERY BROTHERS a götürme- 
niz, onların size verdiği hamuru, B.B 
(BIG BAD) WOLF un inindeki ateşte 
pişirmeniz ve taşlaşmış BAKED DO- 
UGH (Pişmiş hamur) koymanız gere- 
kiyor. Bu arada B.B'in Inine girmenin 
yölu da. yine WACME'den aldiginiz 
Büyük Çekiç ile oyun salonuna gidip 
çekiçle vurma oyununu kazanıp kar- 
şılığındaraldığınız sarabi 8.8” ye ver- 
meniz. 

Bütün nesneler bu kadar zor elde 
edilmiyor ama onların da gemideki 
doğru yerlerini bulmak kolay değil, 
Bu arada sizl arayan üç salak kötüden 
de saklanmamız gerek. Tüm oyuna 
hakim olan espriler çok eğlenceli bir 
macera yaşamanız sağlıyot. Esprileri 
anlamak biraz İngilizce gerektirse de 
tiplerin komikliği, olaylarıtı garipliği 
sizl WALT DISNEY dünyasında harika 
birkaç saate davet ediyor. 

Oyun haldunda söylenmesi gere- 
ken şeylerden biri de karakterlerin 
sesletinin çok ünlü olması. DISNEY 
in ALADDIN'Inden tutun da DARK- 
WING DARK a kadar ne kadar Çizgi 
film varsa, orada olan sesler bir araya 
gelip epeyce eğlenmişler. CHRIS- 
TOPHER LLYOD'un performansı da 
görülmeye değer. 
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va bu yazı oy TR 
Screamer2 tam bir RALLISEVER 
oyunu, Gerçek olmasa da, RAL- 
Lİ ktan hoslananlara dün- 
i de yart 


imkanı sunuyor. 
çekte varolmasa da bulundukla? 
ri Kıtanın, hatta şehrin tüm özel- 
liderini taşıyorlar, Seyirciler var, 
mekanın yöresel özellikleri var 
(hayvanlar, doğa koşullan, ze- 
min, vs.), bu pistlerde kullana- 
bileceğiniz arabalar var. Usta 
rakipleriniz var, kısaca bir RAL- 
Uden ne beklenirse SCREAMER2' da 
da var. 

Tek CD'de gelen oyunu INSTALL 
etmek diğer oyunlardan farklı değil. 
WINDOWS 3.11 kullamcilan DOS'a 
çıkıp CD-ROM sürücülerine geçtikten 
sonra INSTALL/ ENTER yaptıklarında 
INSTALL ekranını karşılarında bula- 
caklar, WINDOWS 95 kullanıcıları da 
Bilgisayarım/ MY COMPUTER' dan 
CD-ROM sürücülerindeki INSTALL'a 
tıkladıklarında aynı ekranla karşilaşa- 
caklar. Klasörlerini seçip oyunun kimi 
dosyalarının sabit diske yüklenmesin- 
den ve ekran ve ses kartı ayarlarını 
yaptıktan sonra oyuna geçebilecek- 
ler, 


Kemerteri Bağlayın 


Oyunda dahil olmanız gereken 4 ta- 
kım var. Bunlardan herhangi birine 
katıldıktan sonra OPTIONS RO 
OM'a ugruyorsunuz. Burası ger- 
çekten de bir oda, Eğer pistler 
ve arabalar Üzerinde deneyim 


kazanmak istiyorsanız ARCADE “$ 
kısmında konsol oyunlarının öy. s 


nandığı makine sizi bekliyor. İlk 


viraj 
j ibi fark- 

lılıldaria. birbirinden 
HA 48 
4 aynlıyor İstediğin pis- 
ti seçtikten sonra arfinn- 
niži — g&órüyorsu- 
nuz. Toplam dört ara- 
baniz var (RADIAN- 
CE, HOKIZON, NE- 
BULA VE SPARK). 
Sectiginiz arabalarin 
hepsi standart özel- 
likleriyle karşınıza çi- 
kiyor. Eğer arabalarr- 
nizin ayarlarıyla oyna- 
yip performansınızı 
artırmak istiyorsanız 
zamana karşı yarıştı» 
gınız TME ATTACK 
masasina gitmeniz 
gerekiyor, Ama bu is için acele etme- 
yin, daha arabalarınızın standart du- 
rumlarım öğrenmeden kurcalamak 
sinir bozucu sonuçlar doğurabiliyor. 
ARCADE'de pistlere alışıp birincilikler 
kazanmaya başladığınızda ilk tumuva 
için hazırsınız demektir. CHAMPI- 
ONSHIP masasında İlk tumuvanıza 
kaydınızı yaptırabilirsiniz. Turmuvada, 
ustalaştığınız üç pist dışında karlar ül- 
kesi FİNLANDİYA” da var, Daha son- 


ra İSVİÇRE ve CO- 
LOMBIA gibi yerler 
de de yarışıyorsu- 
nuz. Bir tumuvayı 
kazanmadan diğer 
turnuvaya katilamir- 
yorsunuz, Kazan 
mak icin de toplam 


tekrar izlemek elinizde 


arcad amie 


#weebilmek oyunun artıların- 
dan Ustalaştıkça arabalannizi 
ý tanıdıkça, onlara kendi ayar- 
larınızı yapmak çok büyük a- 
vantajlar sâğlıyor, Direksiyon 
ve fren hassasiyeti, 
tipi, havası, ön ve arka r- 
yonlar oynayabiteceginiz ayar 
biff 1'den 5'e kadar hassas 


hip). Her tumuvayı kazandığınızda o 
turnuvaya ait pistlerde alıştırma yap- 
maniz mürmkün. Her yeni tumuva 
yeni bir pist demek olduğundan bir 
tumuvayı kazandıktan sonra yeni ge- 
len pistte alıştırma yapmak, kazan- 
manıza giden yoldaki anahtarlardan 
biri, Son turnuvada ekibinize sürpriz 
bir araba konuk oluyor. Tek başınıza 
oynamaktan sıkıldıysanız, bir arkacda- 
şınızla aynı klavyede ya da Net bağ 
lantısıyla farklı klavye ile oynayabilir- 
siniz. 

SCREAMERZ, mekanlarını ayrıntıla- , 
ti, kamera açılarının farklılığı, gerçe- 
ge yakın hiz hissi, istendiğinde Iste- 
nilen müziği dinleme olanağı ve sa- 
de oyun ekranı İle oynanmaya değer j 
doğrusu 


İm rm 
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selam. 
r i yazmis olmanın verdiği 
inluktan dolayi şöyle gü- 
$ yapamayacağım, özür dj- 
-Laten yaziyi da önümüzdeki Iki 
saat içerisinde vermeliyim ve calisila- 
cak Iki sınavım var. Hem Batu da 
kampa gitti (ohh ne güzel, beyimiz o 

talarda doğanın tadır çıkarsın sarka- 
das izcidir de-, biz ise burada ekran 
karşısında nasıl giriş yapacaşız diye 
kafa patlatalım...) Neyse ki anlataca 

Bımız oyun çok komplike değil, Hadi 
başlayalım bari... 


Uzaylı Real-Time Strategy 


Oyunumuz, her gün piyasaya bir ye 
nisi çıkan Real-Time stratejilerden, 
Ama bu sefer ortam ortaçağ. yeni çağ 
veya yakın çağ değil, Tanklar, askerle- 
n büyücüler, Harvesterlar da vok. 
Olaylar yukarda ge- 

çiyor. Yok yok, ha- 


vaca değil, daha 

karda, en 

uzayda! Y, LU 

bu tip - " 


en büyük 
kanı, Tabii, 
olmasa cla ba 
nilikler de var. 

Oyunu 1 
karşınıza 


olmayan bir ağ 


M 


— 


Su anda Tomb 


a Sil eer. Bu wddar 


geliyor, Demodan sonraki ana ekran 
da katşınıza gelen seçeneklerden 
Campaign Game'le senaryolu olárak. 
Battles'la sizin seçtiğiniz şartlarda sas 
vaşlar yaparak ve Basic Training le 
alıştırma yaparak öynayabilirsi 
Oyunu lik kez başlayanlar. mutlaka 3- 
ma mutdaka nce m miha de 
cyan 

* Basic Training: P cile 
ran gözüktüğü kadar karık değildin 
Hemen değinmek gergkirte, en 


nenin büyüklüğüne göre belli bir süre 


adenie 
ana ma- 


- Yukanda bahsettiğim bu dört | 
lik çok önemlidir. Her özelliğin e 


I EE si sini hemen yamnda görebilirsiniz. Bi 
2" v9 ^w bi özellikleri ancak Levi ia artik 
"Qu. yükseltebilirsi ore 


kare vardır. Her 


mage” veten bir sağlamada. 
niz hareketsiz kılabilirsiniz. Tabil bir 
geminizin özelliklerinden her hangi 
biri zarar gördüğünde onu da o özel- | 
tiği iyileştiren gemilerle tamir eebilir- o) 
siniz 


Oyuna başladığınızda bir kaç gemi, 

bir kaç bina, koruyucular ve bir tane J 
de "Mother Ship"iniz var, İste anahtat 
kelime bu: Mother Ship. Ona cok dik- 
kat edin. Bu gemi sizin her şeyinizdi; 


“ros, Nomads) i 
Herian doğal ; 
tah, gemi ve teknolojisi vari? 
Yuna Terman nki olark başlıygğ 
Eger bu karenin diğer böl 
sasiu o mon yapabilen deri 
Teknolojiniz el veriyorsa bu Bl 

yapabilirsiniz. Bu karenin 
nindaki böyük yesil isik 
metrenizdir. Yani türkçe ol Me 
silse her hangi bir sey dre 
Bir birlik veya bina ya 
burası kırmızı olur ve yağı 


Unutmaym Ki bütün Resource'lan bu 4 önce ekranın en kenarında bir yerde 
gemi toplar, bütün binaları bu gemi yesil bir çizgi bulmanız lazım. Buradan 


yapar, bütün teknolojileri bu gemi bu- w İse sadece ama sadece MS.'inizi kul- 
lur ve asla bir ikincisini üretemezsiniz. lanarak Hyperspace yapabilirsiniz. yà- 
Şimdi Mother Ship'inizi veya diğer bir ni Sector dolayısıyla bölüm değiştire- 


bilirsiniz, 


Oyunun save sistemi de çok ilginç. 
b A Öyle istediğiniz zaman save edemi- 
yorsunuz. Bunun Için mutlaka Hypers- 
bileceği için pace yapmanız gerekiyor. Ancak o 
anlatıyorum: zaman kendiliğinden save ediliyor. 
M.S.'inizi en Unutmayın kl M.S.'inizi kaybecer- 
kenara geti- seniz, oyunu da Kaybedersiniz. 
rip, karşı ta- — * Battles: Burada istediğiniz irki seçe- 
rafa bir tane an 
en küçük bi- 
nanzdan ya- - 
pin, Sonra d 
Switcher'iniz 


geminizi, her hangi bir üniversitenin 
ğe Programming; Battle 


ool veya Eduplex) yanına” geti- 
rirseniz, o gemiyi eğitirsiniz. M.S, 
yeterince burada ch bütün tek- 
polojileri öğre Pr gemiler se 
ancak 4 ' 


Yä - 
aX 4 
4 ore 
"9t j -t E -Ardena RC 
- | à; gı t S 
geliştirdiğiniz! W , ri e 640:480 de —— 
Bu arada birtiklerinizi $ ; i A " 
J sara elisa ve EON > - - — e S 
P E taranaki kirmizi tuşlardan birine e 
“basarsanız o araçlar birleşir. Böylece d > 
li 
bir yerde youi e. 
' Buradan karşı tg s s 
S d 


(bunun icin d 


lojilerinizi öğ j pep pu Sg 7 E ” KADNE 

se'i ve üniversitesini yapmış ve e par —À e 

geminizi geliştirmiş olmanız görekii ži à eur 32 Me STRATEJİ d 
Daha sonra Teleportal'ı kullanarak bir — bir mek, bs | M. MERTAY COMPUTER CLUB 

illerini diğer tarafa geçirin lónce Te- E 1 m h Tel: (9) PE 

leport, sonra da birliğin özetine sağ : hi olduğı » 486/80, 8 Mb HAM 50 Mb. HOD 


tus). Aslında karsi tarafa geçmenin Di; aa pos 5O 


çok amele bir yolu daha var Campa- 
ign bölümünde kullanmanız gereke- bin 


y 
ji Sef Zi & ke elekdi 


oyununda bedeli var. minimum işlemci; -= 
görebilirsi”  P-90 ancak tam performans — « 
nix rma © alabilmek için bir P-166 tavsi- 
“bu oyu- ye ediliyor Gereken hafıza 
Ln ae en sz |6 Mb Ram ve Sanal 
Tpi 3 bellek için 30 Mb kadar bos 
mek harddisk alam kurulum 1- 
çinse en az 10 Mb € 
Paik alanı gerekli, Ne var 
BÜ oyunu P-100 işlemeiti 
IG Mb Ram Ml 
p hard- dis 
makinede test eti 


yüksek deta 
bile oldukça 


tik. yaris esnasin- 


da çalan müziği 
y iX 


gbiöyun yap- ==. er 
mak fikri Electronic > esiz islem 
Ans şirketinin ünü azaltıyor 
parlak ve son — Options menüsünden grafik ve 
derece yerinde kararla- ba ^ ve ses ayarlarıyla oynayarak tatmin edici 
ından biriydi. Ancak rinya ada- ta illanilan vide bir performans elde etmek mümkün 
nyla yetinmedi ve Need. tü rırlavalllı T | © “olabiliyor. Oyun CD üzerinde geldi- 
şimdi piyasada, Ne i délri "ll oltaya c Binden ve otomobillere ilgili bolca 
kullanılan araçlar ne m E © hayal Hey değil, video görüntü ve fotoğral içerdiğin 
olsa, yine de yelda görebileceğiniz czo -Mia den en az Ax hizh bir CD sürücüye ih- 
seri üretim otomobillerdi, fakat pu e tiyacınız var. Oyun perlormansını ar- 
kinci oyundakiler için aynı şeyi söyle- tırmanın en iyi yolu Kurulum esmas 
mek biraz zor. Bu oyundaki araçların da CD üzerindeki dosyaların bü 
bazıları sipariş üzerine yt ; bir kısmının hard-diske aktanir 
det üretilen ve teknolojik aynca Windows 95'im Virtual 
yılabilecek araçlar, mory ihtiyacının Karşılanması, e 
cek nesil araçlarda kulli 
tasarımları test etmek için faber 
mis deneysel prototipler, Yanl her ta- abii Ki 

rahmzdan yüzbinlik dolar desteleri o dukça gerçekçi görüntüye ses ditas 
fışkırsa bile bu araçlan 
ancak rüyanızda ya 
da bir bilgisayar 


hard-diskiniz veterince hizli ise É 
nun çok büyük faydasını görecek 
mz 


Simdi egzotik sü 


spor otomobiller 


meraklı olanların is 


taluni kabartmak 


ve wvutkunmalanni 


sağlamak amacı | 


te kullanılan arac 
lann isimlerini bit 
kez analım, bu | 
simler ve ne ifade 
ettiklerini bilenler 
zaten hemen en ya 
kin bilgisayar oyunları 


yakalamış. Aksi 
halde toplam 
değeri on mil 
yon dolara yalt- 
laşan dokuz adet 
amacı her oyun 
yapmaya niyet- 
| lenene kolayca 

ödünç vermez- 

” L ler. Oyunda de- o neklere sahipler 
Poo Risk tiplerde yanş li ve kontrollü 

"İmkanı var, gg e pek mü j 
2 kilometre ile giderken, 


endinizi kurtarmak için en 
hiyeniz oluyor, tıpkı gerçek 
duğu gibi... Ancak gerçek 
arklı olarak, çok gösterişli 
m bir Kaza ca yapsanız, 
niz pistin ortasında ters 
bir hasar almayıp bir kaç sa- 
eyle tekrar yarışa dónü- 
yo Bende alınan hasar araca 
Yansıtılsağiye hatta çok ağır bir kaza 
onrasındiğ kurtarma ekipleri gelip 
hurdaya dönen araçtan parçalanmış 
cesediniziğğikarsalar daha gerçekçi ve 
zevkli birilyun olabilirdi. En azından 
bazıları İğ für oyunları oynadıktan 
n ", Sonra gelek hayatta gaz pedalına bi- 
<4 f taz daha 
lim, i 
da ekle 


özelliği 
arın des- 


bir daha ki sefere bunu 


olarak baktığımızda bu © 
ngl bir kusur bulmak zor, 
| destekliyor, ses ve gra- 


- $ fikler iyi, isayar kontrolündeki sü- 

r rücüler r k akilli ne de çök aptal, 

yınlarla pistler arabalar sıradışı, ağılış- 
N.F.S. 1 7 rka... Eger Grand Prix 


Wi. zi yarış oyunları siktiy- 
T i altematif oluşturuyor 
IN ota VUj./U ^ ^ I1 A vendita Hele aşırı i bir sisteme sahipse- 
niz, iste s teminizin performan- 
ran 
sini dene känt, alin, oynayın a- 


ma unut 
tarz arae 


. gerçek hayatta bu 
umi cesedinizin yaki- 
ile izin vermez. Tabii 
t ceset kalırsa... 
Pallbearer" M 


emeli 
un ouo 


ünüzde bi 
aZgsinin f. t ya 
olabili 


ikkatli basarlardı, ne yapa” 


p 
7 


mj 


e gibiydiler. galaksiyi dola 


iklarmı kuruttuktan sonra 
evam ediyorlardı, Ve şimdi 

Yaya geldiler. Sadece yirmidört 
Saat önce dev boyutlardaki sehir yo 
kedici uzay gemilerinden oluşan filo 
lanyla bütün dünyanın en önemli se 
hirlerinde stratejik noktalan tutmuslar 
dı, Dünya üzerindeki Insanlar birles- 


INDEPENDENCE DAY 


medikleri takdirde yokolacaklarım an 
lurislardi ve zaman ilerliyordu 

Bu filmi seyretmeyeniniz ya da ena 
andan konusunu bir arkadaşından 
duymayan yoktur (Bu arada sadık 
arkadasımız ben oluyorum ve siz ko- 
nuyu benden duyuyorsunuz). İlk defa 


duyuyorsanız (konuya girisi tekrar oe meum 
kuyun <4) bu bile oyunu oynamanız 


çin bir sebep olabilir. Oyun Windows 


asum gezegenlere saldırıp 


95 altından Au 


m 
toplay özeliği — EL 
ile kolayca ku po - i 


rulabiliyor. Sa 
bit diskte iste 
digi bos alan 1 
se 35 Mb, Tek 
CD halinde ge - T 
len Indepen 


dence Day oyu- 
nu, filminden 
birçok görüntü 


ls süslermis 
Ana menüde | 
ken bile filmin 
temasını anlaya 
bileceğiniz, kla 
sik sehir patlama 
efektlerinden o 
lusan, sizi gaza 
getirecek ve o 
yuna qsundiracak 


bir bölümü ye 
ralmakta, Oyu 
nu test ettiği 
miz bilgisayar 
Pentium 133; 
32 Mb. Ram ve 
2 Mb. Ekran 


cözünürlükte 


takılmalara se 
bep oldu. Eget 
daha yavaş bir 
sisteme sahip i 
seniz demektir bi 
bu dogrultuda 
yamuldunuz, 
Çünkü oyun yük 
sek çözünürlükte 
daha, İyi ses e- 
fektletiyle oyna 
mak için Pentium 
133 tabanli bit 
bilgisayardan shi 


m rr... 


INDEPENDENCE M 


ha fazlasına ihtiyaç duyuyor. Oyuna 
başlamadan önce çözünürlüğü (bu a- 
rada belirteyim en fazla 640'480 çö 
zünürlükte çalışabiliyor), grafik detayı 
nr ve ses kalitesini ayarlayabiliyorsu- 


m f 


nuz, Eger 3-D bir grafik karinis varsa 
oyun bunu ca destekliyor 


Sonunda uzaylıları geti püskürtmek | 
çin önemli adımlardan biri atilmis 
Ana geminin merkezi bilgisayarına se 
hir yokedicilerinin Kallkanlarım zavifla- 
tacak bir virüs aktarılmıstı. (Gelecegin 


— 


teknolöjisini yakalayıp, virüsünü bile 
yazmış bir mn evlatlarıyız biz!) Ve 
simdi bu görevi tamamlama a 
de, Siz ve kahat adaminiz Steve E f 
üstün savaşçı pilotlar olarak, kalan va 
rak savunması asıp zaman bitme 
den bir sehir yokedicisi yokedidsi ol 
mak zorundasınız. Oyunda bize yö 
revdeki araçlar ve görevimiz hakkında 
detaylı bilgi her bölüm öncesi verili 
yör, Her bölüm için ana göreviniz se 
kiz başkent zerinde üstlenmis sehir 
yokedicilerini size verilen belirli süre | 


í Yt I T üU///m 


SEATTLE 


SAN FRANCISCO 
LOS ANGELES 


oyunun arabitimiyle radar, 
ve füze sayısı gibi görevi ta- 


makineli tüfegi- 
ise ek silahı ates- 
letnenize yayar: Esc tuşu | ile 
dondurabilirken C tuşu ile « im 
kokpit, dis kamera, | 
yaratık kamerasından ii gaRsna 
sahip oluyorsunuz. Kamera açılannı 
değiştirirerek oyuna bir uçak simulas- 
yonu havasını da verebillyorsunuz. 
Öyle kl bu şekilde oynadığınızda da 
birçok simulasyondan güzel bir gö- 
rüntü sergiliyor. Tabil ki hataları da yok 
değil, Mesela uçak ile dalışa geçip ye- 
re çakıldığınızda veya büyük gemilere 
çarptığınızda sanki jet değil de Jet hi- 
ziyla giden bir basketbol topuymuş gi- 
bi sekiyorsunuz. Bizce bu, oyunu biraz 


HOUSTON 


seçeneğiniz 
de  mevcut. 

Aynca oyun i- 

inde alabileceğiniz etrafa serplştiril- 
mis Pickup'lar bulunmakta, Bunları a- 
labilmeniz için uçağını 


geçmeniz yeterli, 
ca Pickup lar ve özel ahlar, nlar 
POWER-UP: Uçağınızdaki ufak ya da 


büyük hasarları tamir dder, " 
TIME EX BLERS: Bh silahi 
ratik uzay gemisi, 
dışı kalır, VH 

ELECTRO MAGNETIC PULS 
Bu silahla vuruian yaratık 
nin bütün güç Sistem 
etkisiz kalır, ^ i 
Hiçbir zaman bir fili adina yapıla: 


(EMP): 
uzay gemis 
birkaç sagit 


CHICAGO 
ST LOUIS 


Mta * 


ae. 


BOSTON 
NEW VORA 
NASHINGTON O.C 


ya ulasacag: garanti 


tta bugüne kadar yapi- 
lan birçok benzeri.oyun işe hüsr. anla 


sonuçlanmıştı. Bu oyun içinse durum © 


biraz farkli hatta Bügünetkadar çıkan 


bu türde ) 
ğu söylenebilir, | 
deki simulat 
mız bu türde 


rm en 


niz varsa veya 
np ayaküstü bir 


yorsanız bu oyunu seveceksiniz de- 
mektir. Arcade ve $i 
re tavsiye edilebileğ 
mayın ki dünyayı K 


nizde, 


Tal 


dö görmeye 
r oyunu PC talani 
bilgisayarda göğe 
/indigecek 
9v 1 CE 


ACH 


Arcadi hayran- 
zamanında 
i$ olani- 


olayım isti- 


armak sizin ell 


KARTEL BİLGİ İŞLEM 


$ 
" 
k 


geçelim neis 


dayanıyor San 
cak bu 

Terminator WE 
ni taşıyan hey 
hangi bir araba 
yarışı gibi değil == 
Genel olarak o—— 
yun içerisinde — 
hatalar ve dog- = 
ru olanlar olmak > 
üzere 100 daki- = 
kanın üzerinde -< 
ekran filmi 
mevcut, Oyun, 
tam ve doğru 
şekilde “oynan- 
dığı takdirde 30- BORG COLLECTIVE VOCAL 
birşey. olduğunu mu 45 dakika sürüyor. IDENTIFICATION PLAYBACK 
orsunuz? Geçmişte, bu- Bu oyunu oynamak isteyenlerin en 


ve gelecekte, Jules azından Pentium 90, 8 Mb Ram, 2x 
yıllar önce yazdıklarının CD-Rom. hızlı bir ekran kartına sa- 
esecegini düşünen ya da en — hip olmaları gerektiğini söylemek 
azından ona, bu yüzden değer ve— lazım, Ve oyunu daha İyi ses e- 
ren kaç kişi vardı? Nereden bile-— fektleriyle oynamak için ise ek 
biliriz kl bugün sinemada, te- , olarak 4x CD-Rom 
levizyonda seyrettiğimiz, yor. Bu oyunu Mac üze- 
bıyık altindan gülerek 
baktığımız. ozaman 
zaman da irkildiğimiz 
konuların bir gün tàr- 
tışılamayacak gerçek- 
ler olmayacağını? Bugü- 
nün teknolojisiyle bir 
T1000 olmasa bile en azın- 
dan yapay zekayla bir robotun biries- cek; versn $ 
tirilemeyecegini sanıyor olabilir misi- hi değiştirme yetisine-salp- oan 


niz? Eğer öyle düşünüyorsanız yanı- _sängsrO aatik BUHDI-halzinde — 


liyorsunuz en basiti, su dünyada , a ANSSghtenus'un kaptan Köprü 

sacdigim yıllar icinde bile, akim sünde- mneh Ay zar atitmeti 

böyle şeylere erdiği son 6 yıl içeri habermz- otar- teymen 

sinde 

bir = dàs olan Ensign Targus. kaptan 

286'dan Pentium — Andropov, damsman Biraka'da 

Pro'lara Risc islemci- bulunuyor. Bir de tabi bascüsmani- = — 
lere geçiş yapilabillyorsa nız olan Borg larcan etrafta oldukça í "— 


ve geriye dónüp elektriğin keşif yili- fazla miktarda bulunmakta., Oyun i= 

m da hesaba katarsak, ortaya çikan — çinde kullanılan arabirim ise çok ba- = =- 

korkunç bir ilertemedir. sit, Film esnasinda seçim yapmanız = .- 
Şimdi geyiği. bırakıp Konumuza — gereken yerde çalan müzik değişiyor a == 


——— sometimes move back. z 


] 


| 
| | 


L 


j 


| iti 


The first uf your Code Commands Is this: 
The primitive organic mind maintains a 
— — simple, linear existence, but the BORG 
— - knaw that to go forward, you must 


] 


—corderadlı araç vasita- 
sıyla o anda ekranda 
yer alan herhangi bir 
şey hakkında bilgi edi- 
nebiliyorsunuzzzBnra- 
dan çıkmak. iciremekzar 


sag tuşugi 


ill i ul TI 


I 


bir and, 
yunu ka 


— gerekir ki oyunda yan- 


—Star Trek hayranlarının kaçırmaması 
“gereken bir oyun; 


—Veekranda seçim yapabileceğiniz. = 
g beyo Bi — 


Er j 
gerekiyor REZ s 
ES 


nuz. Aynca belirtmek FLEE GG Ni 


E korkusuna kapılmanız çok 


-yersiz çünkü yaptığınız yanlış sonu- 
“cunda oyun sona eriyor ve yanlışı 


—yapmadan bir önceki sahneye dónü- 
—yeruz. Zaten çoğu yerde yanlış yap- 
-madan doğruyu bulmak imkansız bir 
hal alıyor. Hayatta olduğu gibi. Hem 
yapılan her hatada ekrana gelen de- 
işik filmlerde “oldukça iyi espriler 
“var. Sırf bunları görmek için bile yan- 
Iis yapmaya değer. 
— Oyunda kısaca yapmanız gereken 
“ön yıl öncesine gidip babanızın ve 
E gemide bulanan mürettebatin 
Borg” lar tarafından yokediimesini 
<engelleyip tarihi değiştirmek. Bunun 


ae Movie adi yakisir bir 


P in son bölümünüzeve edip 
daha sonra da Watch Mowie secene- 
Biyle açtığınız takdirde ii baştan 
sona kadar kesintisiz seyretme sansi- — 

na da sahip oluyorsunuz. Oyun Inte- 
tactive Movleseverlerin ve özellikle ————— 


-mayanlar içim ise 
Borg tan. 


KARNESI 
INTERACTIUE MOUIE 


MERTAY COMPUTER CLUB 
Tel 


b 


| 
| 


| 
lll 


| 


erkese merhaba! Bu zorlu o- 
H size yardım etmeye de- 
vam ediyoruz, Dikkat etmeniz 


gereken nokta “s.n.” 
save etmeniz, 


yazan yerlerde 


nh 


Evet, bir önceki bölümün bittiği yer- 
den devam ediyoruz, Önünüzdeki 
yolu bir yokuşa gelene kadar takip e- 
din ve sonra da bu yokuştan sola 
doğru devam edip büyük odaya ge- 
lin. Burada 4 tane sütun göreceksi - 
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niz, bunlardan sadece sağdaki ve 
soldaki önemli. Sağdakinin arkasın- 
da sizi bir panter ve küçük bir medi- 
pack bekliyor. Soldakinin arkasından 
ise suya giriyorsununuz, Dümdüz i- 
lerleyin ve timsaha yem olmamak i- 
çin olabildiğince hızlı bir şekilde su- 
dan gikan 4s.n.). Yukarıdan timsahı 
vurduktan sonra suyun içindeki kö- 
şelerden birindeki anahtarı bulun. 
Daha sonra 4 sütunlu odaya geri dö- 
nüp dışarıdaki kilidi anahtarla açın. 
Böylece dışarıdaki girişe ulaşacaksı- 
mz (s.n.) Burada mumyaya yakalan- 
mamak için dikkatli olun ve dümdüz 


Gngenatiirde 


j 


* e Ki Yi FK YE 


b Wühten © Zurück 


bir sonraki odaya kosun. Kolu cektik- 
ten sonra yola devam edin ve obe- 
lisklere ulaşın. Soldaki köprüye ko- 
sup “Eye of the Horus”'u kaldınn ve 
Buradan suya atlayın. Alttan Mag- 
num ve Shotgun kurşunları topladık- 
tan sonra önünüzdeki girişten odayı 
terk edin. Rampadan kayıp yukarı- 
dan 2 panteri öldürün. Basmaklar- 
dan gian ve duvardaki bloklardan en 


üste ulaşın (s.n.). Buradaki mumyayı 
hallettikten sonra halının sol ucunda- 
ki şalteri aşağı indirin. Böylece obe- 
lisklere bir tane köprü açılacak. Ot- 
luktan sola dönün ve aşağı inin, Tek- 
rar yukarı tırmanın. basamaklardan 
çıkın ve yerdeki deliğe kendinizi bi- 
rakın. Hızla sağa koşup duvardan 
yukarı çıkın. Yukarıda panteri vur- 
duktan sonra kolu aşağı çekin, Aşağı 
sıçrayın ve Magnum mermilerini 
toplayın. Daha sonra merdivenden 
yukarı çıkın (s.n). Buradan açıklık 
boyunca gidin ve sola saparak par- 
makiıklara doğru sıçrayın. Obeliske 
gidin ve "ankh"i alın, Geri sıçrayarak 
büyük bir medi-pack alın. Kolu çe- 
kin, açıklıktan geri dönün, basamak- 
ları çıkın ve sağdaki aralığa atlayın 
Sağa doğru sallanıp aşağı düşün. 
Köşeye gidin ve bir kere daha dü- 
şün, Daha sonra ilerleyin ve şalteri 
çekin. Geri koşup basamakları çıkın, 
soldaki duvardan kendinizi yukan 
çekin. Mumyayı öldürdükten sonra 


soldaki duvarda şalteri kullanın (s.n). 
Kapıdan içeri ve merdivenden yuka- 
rı gidin. 


1. Secret: 3 sütunun yarından çılkın- 
tiya gidin ve buradan obeliskin tepe- 
sine sıçrayın. 

2. Secret: Sola dönün ve aşağı ba- 
kın. Duvarın yanında üzerine sıçra- 
mak zorunda olduğunuz gümüş bir 
gonk göreceksiniz. Sağa dönüp aşa- 
& sallanın, kapı boyunca sola gidin, 
soldaki halılardan yukarı çıkın ve du- 
vardaki bloklar boyunca da aşağı 
inin. 

3. Secret: Platformu tırmanın ve so- 
la, girişe doğru gidin. Dümdüz ilerle- 
yip platformdan tekrar aşağı atlayın. 
Yol boyunca ilerleyip, sağa dönerek 
aşağı düşün. Sağa doğru inin, düşün, 
sola dönün ve sağa doğru bloklar 
boyunca sallanın. Düşüp dönün ve 
yukarı sıçrayını (s.n.). Kapıdan geçtik- 
ten sonra şalteri değiştirin. Tekrar dı- 
şarı çıkarak sağdaki çıkıntıya doğru 
sıçrayın. Buradan Anubus'un mührü- 
nü alın. Su altındaki kapı şimdilik a- 
çık. Bütün nesneleri topladıktan son- 
ra uzun bir dalış için kocaman bir ne- 
fes alın. Obelisklerin altındaki delik- 
lerden dalın. Az önce topladıklarınızı 
burada bırakın (boğulmak istemiyor- 
sanız tabii..). Sonra sudan glup 
mumyayı öldürün. Duvardan yukarı 
doğru tırmanın ve açıklıktan aşağı 
sıçrayın. Şimdi “City of Khamoon" 
bölümüne geri geldiniz. Sola doğru 
koşarak, palmiyenin yakınındaki blo- 
ga gelin. Topladığınız objeleri gerek- 
li şekilde kullanarak kapıdan bir son- 
raki bölüme doğru koşun... 


Bölümün hemen başında 3 mum- 


yayla karsı karşıyasınınız. Merdiven- 
den yukarı çılap Sphinx'in sırtına ula- 
şana kadar kayalara tırmanın. Kafanın 
yanından geçerek aşağıdaki mumya- 
lara ateş edin. Aşağı sıçrayıp 
Sphinx'in sol tarafında koşun. Küçük 
bloğa çıktıktan sonra bir sonrakine 
atlayın. Buradan bir çıkıntıya ulâşa- 
caksınız. Sola doğru sütunun üzerine 
sıçramanız gerek. Daha sonra yukarı- 
nızdaki bloğa çıkın (s.n.). Dümdüz 
arkaya koşarak, tuzağı da geçtikten 
sonra, şaltere doğru sıçrayın. Bura- 
daki şeytanı öldürdükten sonra sağ- 
daki çıkıntıya sıçrayın. Medi-pack'i 
alın ve aşağıdaki kumluğa doğru ka- 
yın. Sphinx 'e doğru koşup sağ ba- 
cağının önünde durun. Ortadaki ka- 
yalıklardan yukarı tırmanın. Bir plato 
üzerindeki aralığa gelince sallanın ve 
sonra da yukarı çıkmaya devam e- 
din. Böylece duvarın yanındaki şalte- 
re ulaşacaksınız. Burada dikkatli o- 
lun, bir tane daha şeytan var. Solda- 
ki köşeden başka bir alana çıkacaksı- 
nız. Burada da bir tane obje var. Üç 
plato boyunca sıçrayın daha sonra da 
asılarak düşün. Platonun üzerinden 
duvar boyunca koşun (s.n.). Kapıdan 
içeri girin ve ortadaki bloğu sağdan 
sola odanın içine doğru itin. 


Üstüne çıktıktan sonra silahlarınızı 
çekin, çünkü burada sizi bir Centaur 
(yarı at, yarı insan bir yaratık!) bekli- 
yor. Altarın üzerindeki “ankh”ı alin 
ve odayı terk edin. Sağa doğru 
Sphinx'in sırtına tirmanin; dikkat bu- 
rada da bir tane mumya var. 
Sphinx'in sağından aşağı kayarak ka- 
pinn önüne gelin. Buradan geçtik- 
ten sonra aşağı kayın ve suya düş- 
memek için action tuşuna basılı tu- 
tun, Önce sola gidin, sonra da yuka- 
n tirmanin. Çıkabildiğiniz kadar çık- 
tiktan sonra suya doğru kayın ve bu- 
radan da anahtarı alın. Geri dönerek 
bir kere daha kayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına basılı tutarak sabit 
kalmanızı sağlayın. Anahtarı kullanın 
ve Centaur'u öldürün. Altarın üzerin- 
den ikinci Ankh'ı alarak Sphinx'e ge- 
ri dönün. Şağ bacağından sırtına tır- 
manın. Kafasının arkasındaki bloğa 
sıçrayarak ilk Ankh'ı yerleştirin. Son- 


ra da ön tarafa giderek çıkıntıya siç- 
rayın ve ikinci Ankh'ı yerine yerleşti- 
rin. 

1. Secret: İlk Ankh'a geri dönün ve 
sola dónerek dikkatlice kenara kadar 
koşun. Sonra en saga koşun ve aşağı 
bakın. Havada duran bir silah göre- 
ceksiniz. Burada büyük bir atlayış 
yapmanız gerekiyor. Böylece görün- 
mez bir platforma geleceksiniz. Dik- 
kat, burada iki tane uçan şeytan var. 
Yavaş yavaş çıkıntıya doğru ilerleyin 
ve üzerinden sıçrayın. Yere doğru 
tırmanın ve açtığınız kapıdan geçin. 
Ayaklar arasından sağdaki heykele 
doğru aşağı dalın. Sütunların yanın- 
dan yukarı çıkın ve yol boyunca de- 
vam edin. Buradaki şeytanı hallettik- 
ten sonra mağaradaki heykelin ya- 
nından suya atlayın. Sağdaki heyke- 
lin yanından kolu çekin ve açılan ka- 
pıdan geçin. Parmaklıklara kadar ko- 
şarak buradaki böcek şeklindeki 
mührü alın ve üç tane zorlu düşma- 
na karşı savaşın. Az önce aldığınız 
mührü parmaklıklarda kullanarak a- 
şağı kayın. Daha sonra yukarı tırma- 
nın ve diğer taraftan aşağı sicrayin. 
Burada son olarak Larson'la savaşın 
ve sağa giderek merdivenlerden çı- 
kın. Scion almanız ise size Atlantis'e 
gidiş bileti kazandıracaktır... 


Bu bölüme silahsız başlıyorsunuz. 
Sağda bir şelale görene kadar yüzün 
ve altından dalarak ikinci kavşağa ka- 
dar ilerleyin. Şalteri indirdikten sonra 
geri koşup suya atlayın. Motorun ya- 
nından yukarı çıktıktan sonra sağdaki 
tüneli büyük bir odaya gelene kadar 
izleyin. Duvarın yanındaki sandığı 
çekerek kendinize bir yol açın; bu a- 


f 
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çıklıktan da şalteri bulup aşağı indi- 
rin. Sonra geri dönerek tekrar şelale- 
nin altından yol boyunca ilerleyin ve 
kayalıklara tırmanın. Uçurumun üze- 
rinden atlayarak aşağı doğru inin. 
İçinde depo bulunan bir odaya gele- 
ceksiniz. bir sonraki odaya giderek 
öndeki sandığı lastiğin yönünde iki 
kez çekin. Sonra da buradan sandı- 
Şa, oradan da deponun çatısına siç- 
rayın. Arkadaki köşeye giderek çatla- 
yan çatıdan aşağı düşün. Sag duvar- 
da bir kol görene kadar yol boyunca 
ilerleyin. Şalteri indirince bot zinci- 
rinden kurtulacak. Yola devam edin, 
aşağı kayın ve yerdeki delik boyunca 
kendinizi sallandırın. Rayı ilk engele 
kadar takip edin. Burada soldan sağa 
bir kaya yuvarlanıyor. Tahta kapıya 
geri dönün. Şimdi, hızla bariyerlerin 
Üzerine sıçrayın, sonra da sağdaki 
duvardan yukarı ve soldaki açıklıktan 
içeri girin. Bütün bunlan kırmızı to- 
pun yolu kapatmasından önce yap- 
manız gerek (ipucu: Lara'nın en ar- 
kadaki bariyere son atlayışında sag- 
daki duvara ulaşabilirsiniz, böylece 
biraz zaman kazanırsınız.). Burada ilk 
sigortayı buluyorsunuz (s.n.). Dikkat! 
Bir sonraki dönemeçte üzerinize iki 
kaya geliyor. Yerdeki delikten aşağı 
atlayın ve botlu büyük salona geri 
dönün. Suya atlayarak botun üzerine 
çıkın. Buradan da karşıdaki üç sandı- 
Şa doğru atlayın. Arkadaki odada za- 
rar görmüş sandığı duvardan çekin 
ve soldaki boşluğa itin. Bir sonraki 
sandığı iki kere kendinize, bir kere 
de sağa doğru itin. Açılan geçitten 
geçerek şalteri aşağı indirin. Böylece 
delici vagon yerinden çıkacak. Büyük 
salona geri dönerek yağ fıçılı kıyıya 
yüzün. Sağdaki yola gidin, az önce 
açtığınız tünelden ilerleyin ve Natla 


TM 


sandığını itin. 

Üstteki odaya ulaşmak için sandı- 
gın üstüne çıkın. Burada şalteri indir- 
dikten sonra aşağı inin. Dümdüz iler- 
leyerek büyük bir odaya geri dönün. 
Yerde ikinci sigortanın durduğunu 
göreceksiniz. Şimdi büyük salona 


geri dönerek şelalenin altından alet 
deposunun bulunduğu odaya gidin. 
Rayla lastikler arasındaki yoldan bir 
çatala gelene kadar koşun, Soldaki 
yolu takip edin ve şalteri indirin. 
Böylece band harekete geçecek. Ça- 
tala geri dönerek banttan düşmüş ü- 
çüncü sigortayı alın. Deponun bulun- 
duğu odaya giderek sağ taraftaki 
merdivenlerden odaya girin. Burada, 
bulduğunuz sigortaları birleştirin. 
Böylece kabin yere doğru inecek ve 
içinden de iki tane silah çıkacak, Ka- 
binin çatısına tırmanarak kayalıklar- 
dan tünele atlayın. 

1. Secret: Bir kaç adım sonra sağ üst 
taraftaki kayalıklarda bir açıklık göre- 
ceksiniz. Yukarı tırmanın ve kendili- 
Binden açılan parmaklıklardan geçin. 
Devam edin ve sonra geri dönüp at- 
tion tuşuna basarak bir adım geri a- 
tın. Eğer doğru yaptıysanız, kendini- 
zi tekrar yukarı çekebileceğiniz bir 
kenarda asılı olmanız gerekiyor, Şim- 
di de sağa dönerek yukarıdaki açıklı- 
ga tırmanabilirsiniz. Şaltere bastıktan 
sonra geri dönüp en sona kadar gi- 
din (s.n.). Suya atlayın ve delici va- 
gonun olduğu odaya gelin. Rayları 
izleyerek ikinci sigortanın olduğu ©- 
daya gelin. Buradaki kovboyun işini 
bitirdikten sonra ondan Magnum'u 
alın. Şırtınızı döndüğünüzde yukarı- 
daki kayalığın sağında bir şalter gör- 
meniz gerekiyor. Uçurumun kenari- 
na gelerek sıçrayın. Burada sıçrama 
ve action tuşlarına aynı anda basılı 
tutmanız gerekiyor. Sağa doğru sal- 
lanarak aşağı düşün. Yol boyunca i- 
çinde lavlar bulunan bir odaya gele- 
ne kadar koşun. Soldaki platforma 
sıçrayın ve yavaşça sağa doğru iler- 
leyin. Önce sağdaki sütuna, oradan 
da ortadaki sütuna sıçrayarak sola 
dönün. Böylece kayalıldardaki geçite 
ulaşabileceksiniz. 

2. Secret: Yolun sonunda göreceği- 


niz sandığı hızla içeri doğru itin. 
Böylece üzerinize gelen kayadan 
kurtulabilirsiniz. Sonra sağa iterek ü- 
zerine çıkın. Buradan da bir geçite u- 
laşacaksınız. Eğer sıçrarsanız rayların 
olduğu yere gelirsiniz, ki burada da 
sizi Shotgun, Magnum kurşunları ve 
bir Medi-pack bekliyor. Sonra az ön- 
ceki yere çıkarak yerdeki deliğin üze- 
rinden atlayın. Sağdaki delikten atla- 
yarak aşağı düşün. Sütunların olduğu 
odaya dönün ve en sona kadar sıçra- 
yın. Arkadaki geçitten TNT sandıkla- 
rının olduğu odaya ulaşın. Bozuk gö- 
züken sandığı bir sonraki odaya ka- 
dar itin. Bu sandığın yardımıyla du- 
vardaki açıklığa ulaşın (s.n.). Tepeye 
çıkın ve yukarı sıçrayın. Lav topunun 
yanından soldaki çıkıntıya atlayın. 
Kayanın geldiği platoya sıçrayın. Yo- 
lun sonundaki şalteri indirdikten son- 
ra TNT sandıklarının olduğu yere ge- 
ri dönün. Sandığın yanından sola dö- 
nerek yeni açılan tünelden geçin. 
Sonraki köşeye gelince durun, Bura- 
da silahlarınızı çekin ve Uzi'li rakibi- 
nizi yok etmeye hazırlanın. Onu öl- 
dürdükten sonra silahım ve mermile- 


rini almayı da tabii ki unutmayın. 


3. Secret: Odanın ortasındaki kav- 
şaktan sola dönerek su deliğine ge- 
lene kadar koşun. Aşağı dalarak bu- 
radaki objeleri toplayın. Geri döner- 
ken yukarı baktığınızda başka bir yo- 
lun olduğunu göreceksiniz. Dóne- 
meçte sola gidin (s.n.) ve kayalar! 
serbest bırakın (orta, sol, sağ). Bir 
sonraki tünelde de sizi bir kaya bek- 
liyor. Sütunlardan tavana (kum ren- 
gindeki bir odanın) kadar yukarı tır- 
manın. Bloğu iki kez arkaya doğru it- 
tikten sonra yukarı çıkmaya devam 
edin. Buradaki bloğu da iki kere ite- 
rek aşağı atlayın. Bu odadaki bloğu i- 


se kendinize dogru cekin, sonra da 
yukari tirmanmaya basladiginiz oda- 
ya geri dónerek diger delikten atla- 
yin. Burada bulunan bloğu da itin. 
Böylece bir geçit açılacak. Şalteri in- 
dirin ve sola dönerek dümdüz ko- 
şun. Sol yukarıda bir açıklığa gelince 
buraya tırmanın. Sonra bloğun oldu- 
ğu yönde koşarak sola dönün. İkinci 
aralıktaki şalteri de indirince basa- 
maklardan yukarı çıkarak tırmandığı- 
nız delikten aşağı düşün. Açılmış iki 
kapıyı da geçip silahlarınızı çekin. 
Buradaki rakibinizi öldürünce Shot- 
gun alacaksınız. Kapıdan solda, du- 
vara doğru tırmanın. Duvardaki çu- 
kurlardan gri kayalıktaki tünelin solu- 
na ulaşın. Buradaki şalteri aşağı indi- 
rerek geri dönün. Sağdaki ilk evden 
anahtarı alın. Ama bu öyle sizin bil- 
diğiniz anahtarlardan değil, bu kos- 
koca piramitlerin anahtarı (dolayısıy- 
la bir sonraki Level'in...). 


MOL AUD 


Mr X MET 


Hemen silahlarınızı çekerek yumur- 
tadan çıkan 3 şeytanı vurun. Odanın 
en sonunda soldaki odadan yukarı 
gidin. Odadan çıkın ve aşağıdaki iki 
uçan şeytanı da yok edin. Balkonda- 
ki şalteri indirin ve açılan kapıdan 
geçin. Orada bir tane daha şalter bu- 
lacaksınız. Kapıdan aşağı inerek şal- 
teri çekin ve aşağı inmeye devam e- 
din. İlk odada, sağdaki kapıdan gidin 
ve Uzi 'yi alın. Yolun sonundaki bü- 
yük bir odada ise sizi bir sürpriz bek- 
liyor: Kocaman bir seytan! 


1. Secret: Çıkıntının en sonunda aṣa- 
gı sallanın; kendinizi bırakın, ama 
hemen sonra da action tuşuna basılı 
tutun. Böylece bir bloğa asılı kala- 


caksınız. Kendinizi yukarı çekerek 
buradaki objeleri alın. Sonra da dev 
kozalı bir odaya gelene kadar koşun. 
Çıkıntıya sıçrayın, aşağı düşün, acti- 
on tuşuna basın, bir daha kendinizi 
yukarı çekin, ilerleyin ve şalteri indi- 
rin. Tekrar yukarı tırmanın, platforma 
geri sıçrayın, uçurumun üzerinden 
atlayın, buradaki şeytanın işini bitirin 
ve arkadaki yola doğru ilerleyin 
(s.n.). En yüksek sütuna sıçrayıp, bu- 
radan da aynı yükseklikteki platfor- 
ma atlayın. Buradan ise hızla ikincisi- 
ne sıçrayın, ki aşağı yuvarlanan kaya- 
dan kurtulabilesiniz. 


væ! 

2. Secret: Sağa dönün ve bir sonraki 
çıkıntıya sıçrayın. Şimdi de yukarı 
doğru atlamaya devam edin. Sağ 
yukarı köşeye ulaşınca tünele girin. 
Suya girip kolu kaldırın ve hızla yük- 
sek sütuna geri dönün. Sağdaki ka- 
yalıklara atlayın ve tekrar kapanma- 
dan kapıdan geçin. Odanın ortasın- 
daki bloğa tırmanarak şaltere basın. 
Açtığınız kapıdan geçerek yukarıdaki 
kayalığa atlayın. Açıklıktan giderek 
bir sonraki şaltere ulaşın. Onu da 
çektikten sonra bir önceki odaya ge- 
ri dönün. Gördüğünüz gibi odaya 
yokluğunuz sırasında bir kav akıntısı 
döşenmiş. Ortadaki bloğa sıçrayarak 
(s.n.) yolu takip edin. Tabii bu sırada 
da düşmemeye çalışın, hatta çalış- 
mayın yapın! Sonra suya dalıp şalte- 
re basın. Açıklıktan yüzeye çıkarak 
tuzağı geçin ve oradaki uçan şeytanı 
evine yollayın (yani cehenneme!). 
Sağdaki çıkıntıya, oradan da suya 
sıçrayın (s.n.). Yukarı çıkarak 5 salte- 
re de bastıktan sonra bir kere daha 
şu şeytanların işini bitirin. Suya dala- 
rak ara kapıdan ilerleyin. Yolu izleyin 
ve şaltere basın, Sağdaki bloğu dışa- 
rı çekip soldaki duvara itin. Odayı 
kırmızı tünelden terk ederek şaltere 
doğru, dışarı koşun. Bir kere daha 
basarak kayanın az önce ittiginiz blo- 
ga asılı kalmasını sağlayın. Tünelden 
geçin, şeytanları vurun ve karşıdaki 
platforma atlayın (s.n.). Bir sonraki o- 
dada da sizi iki şeytan bekliyor. İki 
kırmızı alandan bir tanesinin karşısın- 
da, kenarda durun ve aşağı kayın. 
Tam en sonda sıçrayın. Bir sonraki o- 


daya girerek buradaki şeytanı da yok 
edin. Soldaki açıklığa, oradan da çı- 
kıntıya sıçrayın. Şeytanı temizledik- 
ten sonra (resmen şeytan avus! ol- 
duk!) odanın ortasındaki kırmızı te- 
peye sıçrayın. Buradan bir sonraki 
kısma geçin, şalteri indirin, bloklu 
platoya sıçrayın, ve bloğu duvardan 
çekin, Arkadaki yolda sizi bir tuzak 
bekliyor. Silahlarınız çekerek tuzak- 
tan geçin, sağa dönün iki şeytanı vu- 
run, ardından üzerinden atlayın ve 
yokuşu çıkın. Şimdi yine büyük oda- 
ya geri döndünüz. Ama burada da 
sizi uçan bir şeytan bekliyor. Bir son- 
raki çıkıntıya (sağda) sıçrayın (s.n.). 
Açıklığın olduğu çıkıntıya atlayarak i- 
lerleyin ve saltere basın. Büyük oda- 
daki bloklar hareket edecek. Blokları 
kullanarak sol duvardaki açıklığa ula- 
sin. Şaltere basın,böylece bloklar o- 
dadan ayrılmanızı sağlayacak şekilde 
hareket edecekler. Bóyiece bir yoku- 
sun başına geliyorsunuz. Ama her 
zamanki gibi yine bir engel var: 3 
mumya, 


3. Secret: Yokuşu hızla koşarak bir 
sonraki tünelde sağda kendiliğinden 
kapanan gizli odaya ulaşın. Tünel ve 
kapılardan geçerek arkada soldan 
yukarı tırmanın. Yolun sonunda yine 
büyük odaya varacaksınız. Soldaki 
platforma sıçrayın, ilerleyin ve bura- 
daki şeytanı yok edin. Tuzağın önün- 
deki yere gelin ve sola atlayarak ka- 
yadan kurtulun. Rampadan yukarı çı- 
lan (s.n.), sola dönün, sonra da blo- 
Şu iki kere öne itin. İki şalterin otdu- 
ğu yere kadar koşun. Sağdakini çe- 
kip hemen geri sıçrayın. Böylece a- 
sagi düşmekten  kurtulabilirsiniz. 
Oluşan delikten kayarak öne doğru 
atlayın ve kayayı hareket ettirin, 5on- 
ra da hemen geriye doğru sıçrayarak 
yukarı gidin. Solda yukarıya doğru 
tirmanin, şaltere basin ve yukarı çık- 
maya devam ederek bir sonraki çı- 
kıntıdan kendinizi sallarnıdırın. Artık 
şalterlerin arasındaki kapı açık. Bir 
sonraki odada sizi üç tane düşman 
bekliyor. Köşedeki şalteri kullanarak 
kapıyı açın (s.n.). Elinizde silahla aşa- 
gi kayarak iki yaratığı yok edin. Bura- 
da karşılaşacağınız yaratığı normal 
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silahlarınızla öldüremiyorsunuz. Bu- 
nun için önce siyah bloklara çıkarak 
platonun üzerindeki saltere ulaşın. 
Ona bastıktan sonra tekrar yere sıç- 
rayın. Sonra kum rengindeki bloklar- 
dan açık renkli platoya tırmanın ve 
yaratığın aşağı düşmesini sağlayın. 
Tekrar karanlık platoya tırmanarak o- 
dadan çıkın. Dar geçidi izleyin ve iki 
tane atlantisliyle zorlu bir savaşa gi- 
rin. Sola koşun ve şalteri çekin. Son- 
ra da yine sola, bir sonraki şaltere 
koşun. Odanin ortasındaki köprüden 
arka tarafa geçin. Burada bir kere da- 
ha, "Scion"u bulacaksınız, Makineye 
gidin ve kendinizi oyunun en son 
bölümüne hazırlayın. 


Bu bölüme çok ama çok zor bir sa- 
vaşla başlıyorsunuz. Rakibiniz ise 
Natla için özel yetiştirilen, boyunuza 
göre azıcık (!) dev boyutlarda bir ya- 
ratik. Aslında öldürmek hiç zor değil, 
ama bunu ufak bir platformda yap- 
mak gerekince işler değişiyor tabii. 
Size tavsiyem devamlı hareket halin- 
de olmanız ve yaratığın üzerinden 
atlamanızdır. Savaştan sonra açılan 
kapıdan tünele gidin ve aşağı kaya- 
rak bloğu üç kere ileri doğru itin. Yu- 
kari tırmanın (s.n.), tuzağın üzerin- 
den aşağı düşmemek için hızla ko- 
şun. Yol ayrımında sağa dönüp blo- 
šu itin. Yol ayrımına geri dönerek 
yokuş aşağı inin. Burada bir kez daha 
bloğu kendinize çektikten sonra yol 
ayrımında sola gidin. Böylece bio- 
gun arkasına ulaşacaksınız. Bloğu 
(biliyoruz. biz de bıktık bu kelimeyi 
yazmaktan, ama...) ittikten sonra, 
tekrar geri dönüp öbür tarafa geçin. 


- 
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Şalteri indirdikten sonra açık kapıdan 
odayı terk edin. Odanın arkasına u- 
laşmak için platformları kullanın. İlki- 
ne, oradan da ikincisine sıçrayın. Bu- 
radan sola dönüp lavların üstünden 
öbür tarafa atlayın, sonra düz devam 
edin. 


1. Secret: Bu hareketin sonunda o- 
danın başında bir köprü çıkacak. Kar- 
şı tarafa atlayın ve köprüye gelin. 
Köprüyü geçtikten sonra şalteri iki 
kere indirin. Böylelikle köprü tekrar 
çıkacak. Platformların yardımıyla o- 
danın sonuna doğru bir kez daha at- 
layin ve burada tünelin içine doğru i- 
lerleyin. Yokuştan biraz yukarı çıka- 
rak kayanın serbest kalmasını sağla- 
yın. Sonra da yolu boşaltmak için vi- 
rajdan dönün. Tekrar yukarı çıkarak 
aynı yöntemle ikinci topu da halle- 
din. Yolun sonuna dikkat! Buradaki 
yerden düşmek istemiyorsanız üzeri- 
ne gelip hızla koşun, Böylece zemin 
aşağı çökecek, ama siz hayatta kala- 
caksınız. Bu işlemi yapmadan önce 
enerji seviyenizi tam tutmaya çalışın, 
çünkü çarpmanın etkisiyle enerjinizin 
dörtte birini kaybedebilirisiniz. Bunu 
takip eden odada silahınızla kıracağı- 
niz "Scion"un olduğu makineyi gö- 
receksiniz (s.n.). Şu an yapmanız ge- 
reken piramidi olabildiğince hızlı 
terk etmek. Bir sonraki odadaki tü- 
nelde atlantislilere fazla takılmadan 
sağdaki köprüden donmuş lava atla- 
yıp yerdeki delikten sallanın. Soldaki 
kayalığın aralığına sıçrayarak sağa 
doğru sallanın. Duvarın sonunda 
kendinizi bırakın ve sıçrama tuşuna 
basın. Bir sonraki odada sağa koşa- 
rak kayayı harekete geçirin. Sarkacın 
önüne gelin ve lava doğru küçük bir 
atlayış yapın. Odayı dikkatlice geçin. 


Rampanın önüne gelerek öne doğru 
küçük, ardından da hızla sağa doğru 
yan bir sıçrayış yapın. Son olarak da 
öne doğru atlayıp girişe ulaşın. 

2. Secret: Sol duvarda turuncu bir 
üçgen bulunuyor. Üzerine doğru sıç- 
rayarak sabit kalın ve sağa doğru yo- 
kuş aşağı sallanın. Platformun tam 
ortasında durun ve geriye sıçrayın 
(s.n.). kayalıklardaki çatlağı kulana- 
rak yerdeki platforma ulaşın. Kırılan 
yerlerden hızla ilerleyin ve yuvarla- 
nan kayadan kutulmak için sarkacın 
arkasındaki açıklıktan sağa sapın. Yo- 
kuş aşağı koşup hızla sağa sapın ve 
kayadan kurtulun. Sarkac en sağ ve- 
ya en sol noktasına ulaşınca bir son- 
raki eğimden aşağı kayın. En aşağıda 
lava düşmeden ilerideki çıkıntıya at- 
layın. Bloğun solundan aşağı sıçrayıp 
tünelden ilerleyin. Yolun sonuna ka- 
dar hızla koşun ve en sonuncu lavin 
üzerinden atlayın. Şalteri aşağı çekin. 
Böylece kapı açılacak. Sola doğru lav 
deliğine kadar koşun, kenarda küçük 
bir atlayış yapın oraya tutunun. Kaya 
üzerinizden geçince kendinizi yukarı 
çekin. Bir sonraki odada yanan sü- 
tunların üzerinden atlayın. Sıçrarken 
en kenarda durun. 


3. Secret: Kenara kadar koşun, kü- 
çük bir sıçrayış yapın ve asılı kalın. 
Hemen yukarı çıkıp büyük bir atlayış 
yapın, Kenarda durarak geriye doğru 
bir adım (küçük) atın ve ileriye doğ- 
ru azıcık sıçrayın. Böylece yerdeki su 
deliğine ulaşacaksınız. Şuya girin, i- 
ilerleyin ve çıkın (s.n.). Silahınızı çe- 
kerek büyük odaya girin, ve... Ta 
tamm! Son savaş! Natla vs. Lara. Uzi 
mermilerini toplayıp sağdaki tüneli 
izleyin. Odanın sol arkasındaki ram- 
paya çıkın ve oradan atlayarak tüneli 


KARNESİ 


Bravo, nihayet bu uzun oyunu bi- 


türdiniz....(biz de açıklayana kadar ACTION 
bittikl,.) a 
takip edin. Bunu böyle bir kaç kere: Not: Su anda kulağımıza gelen bir reor nd 
yaptıktan sonra en yukarıda bir yerde habere göre Tomb Raiderin Avrupa 486 DX266, 8 Mu RAK CD-ROM. 
süslü bir çıkıntı göreceksiniz. Oraya macerası çıkmıştır. duyurulur DOS 
sıçrayın, koridor boyunca devam e- Gökhan Habiboğlu & 
din ve de son olarak aşağı kayın. Batu Hergünse! L 


Yeni İşlemciler ve 24 adet 
grafik kartı testi CHIP'in 
Haziran sayısında | 


Her Düzeyden 
Kullanıcının Dergisi | 


“ Eski bilgisa yarınızı da ha 
hızlı, daha güçlü 
Ktebilirsiniz 

* Ana karttan grafik kartına 

ses kartından CD-ROM 

surucu ye, modemden 
yazıcıya dek güçlendirmeye 
yonelik ayarlar 


P YENİ İŞLEMCİLER 
" #işlemcidünyasından sofi gelişmeler | 
“intet in yeni islemcisi Pentium H ve AMD, Cyr ix 

işlemciler inin test sonuçlar! ve yorumlar | 
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Lara Cro Şimdi De 
Söya “da! 


ilgisayar oyunlarıyla, birazcık 
B: ilgilenip de Tomb Raider 

ismini duymayan biri kalmış 
mıdır acaba şu dünyada? Peki ya ef- 
sanevi Lara Croft'a ne demeli, iki e- 
linde de birer 45 Colt ve eski mezar- 
lardan çok plaja yakışan kıyafeti ile 
her türlü akrobatik numarayı gözünü 
bile kırpmadarı yapan bu sanal hatun 
başından almadı ki? 
Benzer 3D oyunlar arasında pek çok 
eksiği olmasına rağmen Tomb Ra- 
iderin bu denli başarılı olmasındaki 


kimin aklını 


başlıca unsurlardan biri de hiç kuşku- 
suz Lara ve onun büyük tabancaları 
Ama bilmeyenler için öyküyü bir kez 
hatırlatalım, Lara zengin bir İn- 
giliz lordunun asi ve başına 
buyruk kızıdır, yük- 

sek sosyete balolari- = 
na katilmaktansa eski TN we 
harabelerde arkeolojik — 
avlara çıkmayı tercih eder. E 
Sonuç olarak ailesi tara- 
fından tamamen redde- 
dilir ancak o gezilerini 
kaleme alıp iyi para ka- Y 
zandigindan bu durumu 
pek umursamaz, Kendine b 


p 
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eski bir malikane ve bir de motor- 
siklet satın alıp, bildiği gibi yaşa- 
maya devam eder, Bu gezilerden bi- 
rinde büyük bir şirketin sahibinden 
oldukça ilginç bir teklif alır, Scion adı 
verilen efsanevi bir tılsımın parçaları- 
nı bulup getirirse hem ünü artacak, 
hem de banka hesabı bir hayli kaba- 
racaktır, Bu tılsımın parçaları dünya- 
nın çeşiti yerlerindeki eski şehir ka- 


lıntlarına gizlenmiş durumdadır ve 
şimdiye dek kimse onları bulmayı 
başaramamıştır. Bunun başlıca ne- 
denlerinden biri yağmacılar için ha- 
zırlanmış antik tuzaklar ve bir diğeri 
de harabelerin arasında yaşayan vah- 
şi hayvanlardır. Ancak hepsinden 
zoru zamanla çökmüş ve yıkılmış ha- 
rabeler arasından bir yol bulup ilerle- 
yebilmektir. Fakat Lara iyi bir arkeo- 
log olduğu kadar iyi bir akrobattır 
ve bu duruma ayak uydurmakta 
zorluk çekmez. Oyunda Lara'yı 
dışarıdan görerek yönetiyorsu- 
nuz. Ancak kamera açısı sabit 
değil, oldukça dinamik ve bu- 
lunulan konuma göre değişi- 
yor. İsterseniz Lara'nın ba- 

kış açısını kullanarak çev- 

X reye bir göz atabilmek 
, de mümkün, nişan alma 

© i ise Lara tarafından oto- 


matik olarak yapılıyor. Eğer tipini be- 
genmediği bir canlı görürse silahını 
hemen ona yöneltiyor ve birden faz- 
la hedef varsa en yakın tehdit kay- 
naklarını hedef alıyor. Harabelerin a- 
rasında ilerleyebilmesi için atlaması, 
tırmanması, yüzmesi, tuzaklardan ve 
saldıran yaratıklardan kaçabilmesi i- 
çin taklalar ve parendeler atması ge- 
rektiğinde bu dinamik kamera açıla- 
rının kıymeti daha iyi anlaşılıyor. Qu- 
ake tarzı bir oyunda asla mümkün ol- 


mayacak manevralar bu görüş açı- 
sından çok daha rahat bir biçimde 
yapılabiliyor. Ancak alışması biraz u- 
zun sürebiliyor ve kamera açıları her 
zaman o kadar uygun olmayabiliyor 
Bu oyunu PC üzerinde oynamış olan- 
larınız bir açıdan daha şanslı, çünkü 
güçlü bir PC ile yüksek çözünürlükte 
oldukça gerçekçi grafikler elde et- 
mek mümkün, Sega ise bu oyunu 
nispeten düşük bir grafik kalitesinde 
gösteriyor. Fakat oyun esnasında Se- 
ga Game Pad i sıradan bir İlavyeden 
daha avantajlı ve rahat bir oyun im- 
kanı sunuyor, Oyun siradan bir Do- 
om kopyası olmaktan çok ötede bir 
atmosfere sahip, boyuna ates et- 
mekten çok etrafı kesfetmekle meş- 
gul oluyorsunuz ve mekanların gi- 
zemli havası çok iyi verilmiş. Eğer 
Sega sahibi iseniz bu oyun sizi uzun 
bir süre ekran başına bağlayacaktır 
Ayrıca Sega almayı düşünenler için 
hemen belirtelim Sega Rally Cham- 
pionship ve World Wide Soccer o- 
yunları Sega Saturn ile birlikte ücret- 
siz olarak veriliyor. Oyun fiyatları dü- 
şünüldüğünde oldukça karlı bir alış- 
veriş! 


M. Berker Güngör L 


KARNESİ 
ACTION 


ARAL İTHALAT LTD, 
Tel: (212) 659 26 78 


Sega Saburn 
Fiyatı: 90$ (KDV dahil) 


T] 
U 
Dönüşü 


on zamanlarda otomobil yarışı 
Qe belirgin bir 

artis var ve tabii ki Sega da bun- 
dan payına düşeni kaçınılmaz olarak 
alıyor. Daytona USA Sega için çıkan 
pek çok yarış oyunundan sadece bir 
tanesi ancak diğerlerinden birkaç kü- 
çük detay hariç pek farklı sayılmaz. 
Oyun tek başınıza ya da karşılıklı iki 
kişi olarak oynanabiliyor, eğer iki kişi 
oynarsanız ekran yatay olarak iki esit 
kısıma bölünüyor, yani büyük ekran 
bir televizyondan daha iyi sonuçlar a- 
labilirsiniz. Aslında bu altın kuraldır, 
Sega'dan alacağınız görüntü kalitesi 
her zaman için biraz televizyonunu- 
zun ekran çapına ve kalitesine bağlı- 
dır. Oyunda tek ya da iki oyuncu da 
yer alsa, her zaman bol miktarda ve 
biraz da hilebaz bilgisayar rakipleri 
mevcut, olmadık zamanda sıkıştırılıp, 


Asfalt Canavarların 


kendinizi tak- 
lalar o atarken 
bulmanız son 
derece müm- 
kün. Tabii so- 
nuç olarak ol- 
dukça büyük 
hasar alıp hız 
yitirebilirsiniz, 
bu durumda 
doğrudan pite 
girmek yapıla- 
cak en doğru 
şey. Burada en 
detaylı oyun- 
larda bile es 
geçilen bir ay- 
nnt! göze çar- 
pryor, pite gi- 
rince aracınız 
doğrudan gi- 
dip servis eki- 


gi 


(CES 


rsacagmiz piste göre seçmesi size 
kalmis. Yarisilabilecek bes adet pist 
mevcut, bunlar kolaydan zora doğru 
sıralanıyor, manzaraları da fena sayıl- 
maz. Araç ve pist seçiminin nispeten 
basit ve rahat olmasına karşılık oyun- 
da tur zamanlarının gösterilmesi ol- 
dukça detaylı sayılır, eğer arkadaşla- 
rınızla bahse tutuşmak gibi huylarınız 
varsa, bu sayede gereksiz tartışma- 
lardan kaçınmak kolaylaşıyor. Araba- 
ların kullanılışı pek çok yaris oyunun- 
dan daha kolay, zaten oyunda aşırı 
ciddi bir müsabaka havasından çok, 
haydi biraz kapışalım tadı var. Ancak 
tabii ki bu telsizden yağan uyarıların 
kafanızı şişirmesine engel değil. Kışa- 
casi eğer arkadaşlarınızla da oynayıp 
hoşça vakit geçirebileceğiniz rahatla- 
tca bir yarış oyunu istiyorsanız bu o 
olabilir. 

Yarış oyunlarından hoşlanıyorsanız 


& 7 


NS 


^" 
E 3 


B. » 
Ms 


binin ónünde duruyor ve güzel bir ta- 
kım çalışması seyrediyorsunuz, araç- 
taki hasar onarıldıktan sonra yarışa 
devam edebilirsiniz. Pek çok yarış o- 
yunu araçla ilgili detaylara fazla dal- 


ATM 


dığından sadece bi- 
raz eğlenmek iste- 
yenler için bir kabusa 
dönüşür, burada ise 
sekiz adet standart 
yarış arabası içinden 
seçiminizi yapabili- 
yorsunuz. Araçlar ba- 
sit olarak yol tutus, 
hızlanma ve son sü- 
raterine göre yıldız 
verilerek sınıflandırıl- 
mış, kiminin sadece 
bir özelliği çok iyi, ki- 
mi de dengeli bir gö- 
rünüm sergiliyor. Ya- 


Level 3/97'de tanıttığımız Sega Rally 
Championship'i de deneyin. Sega 
Rally Championship ve World Wide 
Soccer Sega Saturn ile birlikte verili- 
yor. Yani artik yeni bir Saturn aldigi- 
mzda bu iki oyun da alisverisin bir 
parçası olarak elinize geçiyor ki, bu 
kutudan basit bir demo CD'si çıkma- 
smdan çok daha olumlu bir satış yön- 
temi. 

M. Berker Güngör |L] 


.KARNESİ 
YARIŞ 


ARAL İTHALAT LID 
Tol: (211 


659 20 75 
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Oyun içinde herhangi bir 
zamanda bu kodları gire- 
bilirsiniz. Aşağıdaki “LA” 
kodları Dark forces ile ay- 
ni 

OLAIRHEAD: Ucma mo- 
du "X" ve C" tuslar kul- 
lamfarak yukari veya aşağı 
hareke? edilebilir. LAPO- 
GO ile aynıdır 

OLCDS: Super harita mo- 
du, LACDS ile aynı çalışır. 
üç kere aynısını girmek si- 
zi tekrar normal moda döndürür, 
OLIPS: Frame rate ile beraber bazı 
buffering bilgilerini de ekrana bas- 
maya yarar. 

OLGPS: Harita modunda iken oyün- 
cu koordinatni göstermeye yarar. 
LADATA ya yakın bir kod 
OLJACKPOT: Bölümü bitirmek için 
gerekli olan bütün objeleri verir, LA- 
UNLOCK koduna benzer. 
OLPOSTAL: Cephane ve tüm silah- 
lar. Birdaha yazmak daha fazla Gat- 
ling Gun cephanesi verir, LAPOS- 
TAL kodu ile aynıdır 


OLREDLITE: Logic seğeneği, LARED- 


LITE ile aynı sekilde çalışır, yanlız kö- 
tü adamlar bu durumda iken vurul- 
duklarında ölmezler 

OLZIP; Teleport, LANTFH ile aynı 
Bölüm Kodları: 

Bu kodlar istenen bölümlere atlan- 
masınn sağlayacaktır. İlk 4 u” ilk 
««CDide geriside ilinci CD'de yeral- 
makta 

OLHIDEOLT Bi 
OLTOWN 

OLTRA IN 

OLCANYON 

ÖOLMELE 

OLSIMMS = 
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, OLMINER 
OLCLIFF 
OLRANCH 


* Adınızı girmeniz istendi- 
ginde, bunları yazın (her 

seferinde sadece birini girin): 

cheat] ud 

cheat? 

cheat3 

cheat 

chear5 

ciggies 

Bu size hotrodk monstertruck, 4x4 
buggy ve stock-car olmak üzere 4 ta- 
ne araba verecektir 


* 


* kevorkian: sizi öldürür. 


Aynı zamanda Bütün yollarda ya- , 
rışma şansına sahip olurken no-clip- 
ping modu ile bütün objelerin için- 
den geçebileceksiniz 

Basit gözüküyor ama çalışıyor!!!” 


Burada biraz düzenleme yapacağız, , 
ama hex düzenleme değil, Tek ihti- 
yacınız olan notepad ve Blueby- 
te AD* DatsSave dizininde bulabile- 
ceginiz kayıtlı bir oyun, Y 

Sonra İstediğiniz şeyi bulana kadar 
kayıtlı oyunlari açıp bakmak. 

Mesela "Floodgate" adı ile kaydeti- 
giniz oyunu açtınız, ilk-3 satır şu 5€- 
kilde gözükecektir 
[Global] 

Name = Floodgate 
Credit = 13237 <- bu satır ne kadar 
krediniz kaldığını gösterir. 

Bu satırı mesela aşağıdaki gibi de- 
gistirebilirsiniz. ` - 

Credit = 99999 <- artık oyuna tekrar” 
başladığınız zaman $99,999 paranız 
olacak, 

` Diğer değerleri değiştirmeniz oyuz 
nun bozulmasına neden olacağından 
diğer değerlerile pek oynamayın. 
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montana: Bütün silahlar, cephaneler. 
objeler E 
griswold: Bütün zırh cinsleri ici tam 
enerji. l 
edmark; sizi öldürür, 

I wanna be like kevin: Mesaj: Artık 
Kevin gibisiniz. : 

satchel: Bütün objeleri verir 
onering: Ölümsüzlüğü açar 

mario: Bölüm atlama. ^ 


mcgee: sizi ateşe verir. 

krueger: ateşe dayanıklılık 
cousteau: 200 sağlık. 

voorhees: Tanrı modu, 

Lara Croft: Tam cephane ve silah 
(tekrar yazıp kaldırabilirsmiz) 

Eva Galli: Clipping Modu i 
rate; ekrana Frame rate'i basar 

goonies: Tam harita 

spielberg: Bölürmutiama 

Bunlarda bilmediklerimiz; 
Lieberman: ? 
cheesehead: ? 
IPKFA: ? 
tequila: ? 

funky shoes: ? 
gatekeeper: ? 
spork: ? p 
hongkong: ? 
Frankenstien: ? 

| clarice: ? 
Sadece demo'da çalışanlar; 
Önce Fye basıp sonra: 
MAP: Tam harita y 

AMMO: Tâm cephane 

GOD: Tanrı modu 

GUNS: Bütün silahlar 
KEYS: Bütün silahlar 

CLIP: Clipping modu 


" CR3D: Credits. E 
CH3T: Bilmiyoruz :) =» f 
WARP: Ulaştığınız en üst seviyeye 
gönderir. 5 
GHST: Ölümsüzlük, 
Bölüm kodlar: 


Kod ~ Bölüm Kod , 
NTRO LM - YOVR 
ISIS. - 2 OVAL 
ZNDS 3. TINS > 
TRSH 4 BARK 
SWIM 5e 
WOLF 6 
bm 7 
KARN 8 
BOMB 9 
WZRD*- 10 
BKS IN 
UA 
GR- İ3 
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